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Motto programu:

Stucham,
przezywam,
odkrywam,

tworze,

dziatam,

ucze sie,
mowie,
wychowuje sie i patrze,
czyli... z naukg w teatrze.

Motto tresSciowo zakotwicza sie w umiejetnosciach kluczowych opisanych w podstawie
programowej. Obrazowo zdradza ksztatt sceny i matego aktora, czyli skupionego
ucznia zanurzonego w roli takiego, z ktérym pragniemy pracowac ze wzgledu na jego
indywidualnos¢. Stad méj pomyst przeniesienia nauki na scene teatralng, by trafiata
do uczniéw zupetnie innymi kanatami. Nieoczekiwany zwrot akcji, element zaskoczenia,
humor, tajemnica, a przede wszystkim magia mocno podsycaja dzieciecg ciekawosc.

To wszystko znajdziemy w teatrze — miejscu ukochanym przez dzieci. Bycie widzem
i aktorem jest dla nich prawdziwa przygod3 i daje moc odkrywania osobistego
potencjatu, emocje natomiast napedzajg procesy motywacyjne i sprawiaja, ze dzieci
nabierajg odwagi do mierzenia sie z wkasnymi stabosciami. Méj program opieram na
teorii wielostronnego nauczania-uczenia sie W. Okonia (Okon, 1976).

Wyréznia sie w niej 4 drogi do uczniowskiego sukcesu, z czego przezywanie
i dziatanie jest dla mnie najistotniejsze. Proponuje realizowac je przez zastosowanie
matych form teatralnych, ktére skutecznie przyczyniaja sie do wyeksponowania
wartosci powodujacych przezycia emocjonalne, analizy i oceny tychze warto3ci,
a takze wyrazania wtasnego stosunku do nich. Z uwagi na uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi potgczytam metody terapeutyczne umozliwiajgce techniczne
uczenie sig z matymi formami teatralnymi, dzieki ktérym odbywa sie uczenie ,przy
okazji', i wpisatam je w zintegrowany proces ksztatcenia. Proponuje aplikowanie
tresci z wykorzystaniem wszystkich zmystéw przy wkaczeniu emodji, by dzieci odczuty
w sobie moc sprawcza. Uwazam, ze w pracy z uczniami nalezy pamietac o profilaktyce.
Dlatego w konstruowaniu programu towarzyszyty mi zasady terapii pedagogicznej,
zgodnie z ktérymi kazdy maty sukces zmotywuje uczniow do wysitku intelektualnego.
Wtedy odkryja, jak odbiera¢ swiat kontekstowo i wykorzystaja wtasne zdolnosci do
tworzenia nowych rzeczy. Zabawa w teatr sprzyja takze rozwojowi poznawczemu dzieki



zastosowaniu wizualizacji bedacej treningiem wyobrazni. Im wiecej wysitku uczer wozy
w konstruowanie roli, tym mocniej ja przezyje i lepiej zapamieta. W swojej koncepdji
nawiazuje takze do podejécia konstruktywistycznego (Dylak, 2013), podkreslajacego
osobisty charakter wiedzy i samodzielne jej budowanie, np. na skutek interakgji
spotecznych. Ksztattuje aktywnego ucznia, ktéry podejmuje sie réznych rél, jest
autorem swoich kwestii i wspétautorem dziatan zespotu. Dzieki temu ,autentycznie
wyzwala w sobie petne zaangazowanie (Gatas, 2016). Podczas prezentacji przed
publicznoscig ten maty aktor czuje sie wazny i zauwazony, nabiera odwagi zyciowej, by
przyjac role zdumionego badacza otaczajacego nas Swiata.

Program, ktéry prezentuje, nosi tytut ,,W Literkowie, Cyferkowie i Nutkowie
— $wiat i teatr w mojej gtowie". Jego konwencja opiera sie na dostosowaniu
do indywidualnych potrzeb uczniéw edukacji weczesnoszkolnej z nastawieniem
na odkrycie stylu uczenia sie (Linksman, 2005), samodzielnos¢ i autorealizacje
dziecka podejmujacego nauke w osmioletniej szkole podstawowej. Odbiorca ten
charakteryzuje sie zr6znicowanym tempem rozwoju i ogromng plastycznoscia. Klasy
|-l to najlepszy czas na zbudowanie solidnych podstaw, ktére pomogg uczniom
w codziennym mierzeniu sie ze szkolng i pozaszkolng rzeczywistoscig. Wystarczy
zaspokoic ich potrzeby i nie zapomina¢, ze musza sie ,wybawi¢" i czu¢ komfortowo.
Woéwczas pomozemy im osiggna¢ stan gotowosci do eksploracji Swiata. Ze wzgledu
na te zatozenia m6j program moze by¢ stosowany w klasach -l we wszystkich
typach szkét podstawowych, w tym réwniez w klasach integracyjnych. Stworzytam go
w oparciu 0 nowa podstawe programowa ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej
(Rozporzadzenie MEN, 14 lutego 2017 r., Dz.U. z 2017 r., poz. 356).

Gtéownym zatozeniem prezentowanego programu jest ,doskonalenie
umiejetnoéci na scenie codziennoéci”, czyli aranzowanie i rezyserowanie
sytuacji dydaktycznych jak w teatrze, by umozliwi¢ uczniowi nabywanie kompetencji
niezbednych do funkcjonowania w nieustannie zmieniajacej sie rzeczywistosci. Na
co dzier w realnym Swiecie nie ma czasu na préby, powtdrzenia zaistniatych sytuadji
czy na przyjrzenie sie zyciu z bliska. Stad tez mé6j pomyst, aby przygotowac dzieci na
ich premiery w mierzeniu sie z codziennoscig, by byty przedsiebiorcze i jak najlepiej
odegraty swoje zyciowe role. Dzieki hartowi ducha i pewnosci siebie uczniowie
z tatwoscig doSwiadcza momentéw zaciekawienia, bedg w stanie przejs¢ kolejne etapy
poznania, rozwigzywac problemy i w konsekwencji odnies¢ sukcesy, po ktére przyszli do
szkoty. Nauczyciel ma by¢ takim rezyserem tego procesu, przy ktérym uczen odkrywa
tkwigce w nim samym mozliwosci i rozwija je.

Program skomponowatam zgodnie ze sprawdzong zasadg spiralnosci. Poprzez
powracanie do utrwalonych wiadomosci i umiejetnosci doskonalimy je, by znalazty sie
na wyzszym poziomie dzieki nowemu kontekstowi.



Stwarzanie warunkéw do catoéciowego rozwoju dziecka, wspieranie go

w zdobywaniu wiedzy i nabywaniu umiejetnosci.

Zaspokojenie naturalnych potrzeb rozwojowych uczniéw przy ich podmiotowym
traktowaniu.

Przygotowanie ucznia do satysfakcjonujacego wykonywania réznorodnych rél
spotecznych i utozsamiania sie ze spoteczefistwem.

Wspomaganie rozwoju osobowosci dziecka w oparciu o pozagdane wartosci.
Kreowanie kompetentnego ucznia, gotowego na mierzenie sie z rzeczywistoscia.
Wyzwalanie dzieciecej kreatywnosci i przedsiebiorczosci w zabawie i nauce.
Ukazanie sity indywidualnosci w innowacyjnym dziataniu.

Stworzenie warunkéw do rozwoju dzieciecego myslenia.

Podtrzymanie naturalnej ciekawosci ucznia i przeksztatcenie jej w motywacje do
uczenia sie.

Ukazywanie roli samoksztatcenia w procesie zdobywania wiedzy i umiejetnosci.
Przysposobienie dzieci do wyznaczania sobie celu dziatania w codziennej edukacji.
Wdrazanie uczniéw do akceptowania ludzkich odmiennosci i indywidualnego
traktowania kazdego cztowieka.

Stymulowanie i usprawnianie funkcji percepcyjno-motorycznych.

Udzielanie pomocy psychoterapeutycznej zmierzajacej do wyréwnania brakéw
edukacyjnych.

Nawigzanie wsp6tpracy z rodzicami i opiekunami uczniéw w celu ujednolicenia
oddziatywan dydaktyczno-wychowawczych.

A. fizycznym
Uczerr:
wykazuje sprawnos¢ sensoryczng i motoryczng,
dba o swoje zdrowie i ma Swiadomos¢ zagrozen,
uczestniczy w grach i zabawach ruchowych, respektujac zasady,
troszczy sie o swoje ciato i szanuje fizycznos¢ innych,
jest skoordynowany ruchowo i harmonijnie sie rozwija,



Spiewa, tanczy, gra na instrumencie,

czynnie odpoczywa, relaksuje sie i odpreza,

bezpiecznie porusza sie w otoczeniu, ma swiadomos¢ zagrozen,
jest odpowiedzialnym organizatorem zabaw i spotkan.

B. emocjonalnym
Uczerr:
reaguje emocjonalnie stosownie do okolicznosdi,
radzi sobie z emocjami i je okresla,
jest empatyczny w stosunku do otaczajgcego Swiata,
przezywa sytuacje, relacjonuije je, tworzac wypowiedz o zabarwieniu
emocjonalnym,
wykazuije sig inteligencja emocjonalna,
czuje potrzebe tworzenia wiezi uczuciowych, zawigzuje przyjaznie i je podtrzymuije,
troszczy sie o dobrg atmosfere w kontaktach spotecznych,
odczuwa wspélnote grupowa i narodows,
wyraza swoje emocje w réznorodny sposab.

C. Spotecznym

Uczerr:
szanuje wartosci domowe, szkolne, lokalne i narodowe,
identyfikuje sie z rodzing, klasg, szkotg, a takze ze swoja narodowoscig,
potrafi funkcjonowac w spoteczeristwie opartym na wiedzy oraz na globalizujagcym
sie rynku pracy,
pracuje w grupie i wspotdziata z drugim cztowiekiem,
jest kolezenski, dziata na rzecz drugiego cztowieka,
tworzy relacje spoteczne, obdarzajac wszystkich szacunkiem,
otwarcie prezentuje potrzeby wtasne i innych,
umie kierowac zespotem, wtasciwie reaguje w sytuacji konfliktowej,
wykazuije sie poczuciem humoru i dba o to, by innym byto z nim dobrze,
realizuje wtasne pasje i dzieki temu jest szczesliwy,
dokonuje samokontroli i potrafi kontrolowac innych,
wykorzystuje czas na rozwijanie swoich pasji, umie nim dysponowac,
komunikuje sig, wykorzystujac nowoczesne Srodki technologii, nie naruszajac
niczyjej prywatnosci.

D. Poznawczym

Uczen:
wykazuje sie umiejetnoSciami w zakresie méwienia, czytania, pisania, a takze
liczenia i wykorzystuje je w rozwigzywaniu probleméw,



dysponuje wielorakimi kompetencjami w zakresie wtasnego uczenia sie, odkrywa
swojg modalnos¢,

siega po ksigzke z rozmystem i czyta ja dla przyjemnosdi,

wykazuje sie madroscia, radzi sobie w sytuacjach trudnych,

jest otwarty i odwazny w realizowaniu pomystéw,

mysli kontekstowo, ma potrzebe patrzenia z wielu perspektyw,

komunikuje sie z otoczeniem w r6znorodny i zrozumiaty sposéb,

stucha i styszy, wtasciwie reaguje na bodzZce ptynace ze Swiata zewnetrznego,
patrzy i widzi, umiejetnie wyciagga wnioski w oparciu o obrazy,

rozwigzuje i tworzy zagadki, rebusy i zadania otwarte,

dokonuje prezentacji i autoprezentacji,

podejmuje wyzwania i angazuje sie w ich wykonanie, wykorzystuje zdobyta wiedze
i umiejetnosdi,

jest skuteczny, doprowadza zadania do konca,

mierzy sie z problemami, zadaje pytania otwarte,

wykorzystuje matematyczng wiedze w praktyce,

ma szerokie zainteresowania i jest oczytany,

argumentuje i kontrargumentuje,

tworzy nowe rozwigzania, nie boi sie eksperymentowac i prébowac nowych rzeczy,
jest uwazny i ma dobrg pamie¢,

postuguje sie wyobrazeniami, umie zwizualizowa¢ sobie réznorodne sytuacje,
jest zmotywowany do pracy, ma podtrzymang naturalng ciekawos¢,

wykazuje sie wiedza w zakresie historii, potrafi wigza¢ fakty i o nich opowiadac,
jest Swiadomym uczestnikiem zycia kulturalnego,

szanuje przyrode i wie, Ze jest jej czeScia.



Program, ktéry stworzytam, obejmuje tresci z nastepujacych dyscyplin naukowych:
polonistycznej, matematycznej, spotecznej, przyrodniczej, plastycznej, technicznej,
informatycznej, muzycznej i wychowania fizycznego, ktére zostaty opisane w podstawie
programowej w formie efektéw. Uczerh ma je osiggna¢ poprzez realizacje zadan
obejmujacych wielokierunkowa aktywnos¢.

Edukacje: polonistyczna, matematyczna i muzyczna maja wtasne kody, czyli
co$, co wymaga od dziecka biegtosci w symbolicznym aspekcie myslenia. Nie wszyscy
uczniowie sg w stanie stawi¢ temu czota. Dlatego stworzytam Swiat wyobraZzen peten
tajemniczych postaci, ktére dzieki wkgczeniu myslenia przyczynowo-skutkowego
pomogg dzieciom wejs¢ na wyzszy poziom wiedzy i umiejetnosci. Utozsamitam $wiat
symboli ze $wiatem ludzi i nawiazatam do animistycznego myslenia dzieci (Piaget,
2006: 137). Wykorzystatam mate formy teatralne jako pomost miedzy $wiatem fantazji
a rzeczywistoscia.

Literkowo

To wyimaginowane miasteczko, w ktérym mieszkaja litery i dwuznaki. Ich domy
znajduja sie na dwéch osiedlach: Samogtosek i Spotgtosek przy ulicach
jednoczacych mieszkancéw wedtug réznorodnych zasad. Najwazniejsze z nich to reguty
ortograficzne, réwnie waznie s problemy, jakie moga przysparza¢ dzieciom. Zgodnie

z moja koncepcja litery w Literkowie majg r6zne domy, ale na konkretnym osiedlu i przy
charakterystycznej ulicy. Czasami tgczg sie w dwuznaki i dzieki temu powstajg nowe
gtoski, a co za tym idzie — nowe budynki. Mieszkancy Literkowa tworza swéj Swiat,
ktory tetni zyciem zawsze wtedy, kiedy zawita tam dziecieca wyobraznia. Wiadomosci
o bohaterach miasteczka narastajg systematycznie zgodnie z zasadg stopniowania
trudnosci.

Wedtug mojej koncepcji w pierwszej kolejnosci dzieci zapoznajg sie z czerwonym
osiedlem samogtosek (w edukacji wczesnoszkolnej przyjeto takie kolorystyczne
oznaczenie samogtosek). Wystepuija tam zwykte domki liter ,0", ,a", ,&", vi' s wY + w3
i " orazjeden blizniaczy braci ,u" i,6", czyli Otwartusia i Prézniaka. Samogtoski maja
wyjatkowa moc. Niektére, wystepujac samotnie, juz niosa znaczenie, tj. ,a , ,0 , i oraz
,u". Wich niezwykkosci chodzi o to, iz sa jedynymi znakami, ktére moga tworzy¢ sylaby.
Wazna w tym momencie staje sie informacja, ze w kazdej sylabie moze ,panowac¢” tylko
jedna samogtoska. Ta tajemnica znajdzie zastosowanie w przypadku zmiekczen. Bardzo
interesujace sg takze przypadki wystepowania samogtoski ,yv" w wyrazach. Gdy znajdzie



sie ona na koncu, wszystko sie co najmniej podwaja. Wiele probleméw sprawiajg
dzieciom samogtoski ,3" i ,e", gdyz reprezentowane sa przez kilka foneméw. Ciekawym
pomystem bedzie postawienie dzieciom pytan, ktére bardzo pasujg do wyrazow
zawierajacych ,3", a brzmia one: ,czym?" i,z kim?". Stad rodzi sie wniosek: literka ,3"
lubi zajmowa¢ sie jedna rzecza ( ,kredka”, ,farba") i spotykac sie z jedna osoba (,z Ala”,
,2 03"). Nie pojawia sie w wyrazach oznaczajacych wiecej rzeczy ( ,kredkom”, ,farbom")
lub oséb ( ,Alom”, ,Olom").

Przy ulicy Ogonkéw i Haczykéw zobaczymy domki samogtosek ,a", ,e" 1.y,

a takze spétgtosek ,g" 1 ,j". Te elementy liter sa bardzo istotne w identyfikacji, wiec
zjednoczyty sie, by poméc dzieciom.

Kolejne bedzie niebieskie osiedle (w edukacji wczesnoszkolnej przyjeto takie
kolorystyczne oznaczenie spétgtosek), w ktérym mieszkaja spotgtoski, a uscislajac,
reprezentujace je litery i dwuznaki. Jest ono znacznie wieksze i bardziej urozmaicone.
Wymyslitam, ze przy jednej ulicy Spotgtosek Tracacych Dzwiecznosé naprzeciw
siebie stojg domki tych liter i dwuznakéw, ktére czasami traca tozsamosé, tj. ,d" —
SN S S NS - LN S Y iy A A A A AP VA L A
,dz" — €. Inaczej brzmia w wymowie, a inaczej wygladaja w zapisie.

Jest tam tez ulica Dwuznakéw, przy ktérej mieszkaja: ,sz', ,cz', dz', 4ch', ,1Z"
i,dz". Ich tajemnica polega na potaczeniu pojedynczych liter w jeden dzwiek.

Na tym osiedlu znajduije sie tez ulica Liter Ksztattopodobnych, czyli znakéw,
ktore w zapisie sg do siebie wizualnie podobne Zamieszkaty tam obok siebie miedzy
innymi ,a', 0", ,0 ,atakze ,n",,m", W', u", ,r, by sie wzajemnie wspierac. StaJco sie
podobme w przypadku ulicy Spokglosek Miekkich, ktére maja dwa obrazy ,§" — ,si",
g = ¢ =d A =,nii,di —,dzi". Wedtug mojego pomystu po jednej stronie
ulicy mieszkajg te, ktérych miekko$¢ oznaczono kreska. Brzmig one krétko i nigdy po
nich nie wystapig samogtoski stynne z dtugosci dzwieku. Po drugiej stronie tej samej
ulicy mieszkaja te spotgtoski, ktére zmiekcza ,i". Brzmia one dzieki niemu dtuzej
i chetnie ,podaja reke” wszystkim samogtoskom.

Jest jeszcze ulica Liter Niosacych Kropke, przy ktérej mieszkaja i, iy v s »d7 -
Wymyslitam, ze spotykaja sie tam znaki z kropka i naradzaja sie, jak poméc ,j", by nikt
go nie mylitz ,i" itp.

Trudne w zapisie litery i dwuznaki przybywaja do klasy pod nazwg przyjaciot
w formie maskotek o charakterystycznych barwach nawigzujacych do kolorowej
ortografii. Znamienne dla mojego programu jest to, ze maja one postac liter
i dwuznakow pisanych, co w bezposredni sposéb nawigzuje do ortografii.

Dzieki takim wzorcom uczen wizualizuje sobie dang postac w zapisie konkretnego
wyrazu i odbiera go takze jako obraz. Manipulujac zabawkg, dziecko ma okazje do
wielozmystowego poznania litery/dwuznaku. Przy gtéwnej ulicy Literkowa — ulicy
Przyjaciét — mieszkaja: ,6" — Prozniak i jego brat ,u” — Otwartus, ,h" — Hatasus
ijego brat ,ch” — Cichus, ,z" — Zarué i jego brat ,rz" — Porzadnis. Ich imiona
wynikaja z cech charakteru lub z tego, czym sie zajmuja. Wedtug mojej koncepgiji,



2" Zarus, zyskat imie od zaru, ktérego doswiadcza, gaszac pozary, i jest zielony,
poniewaz w tajemnicy catuje zaby, myslac, ze to zaklete ksiezniczki, i od tego procederu
wtasnie zzieleniat. Porzadnis, czyli,rz', nosi takie imie, poniewaz jest doskonatym
gospodarzem, po wielkich porzadkach uwielbia sie kapa w rzece, morzu i jeziorze, stad
jest granatowy. Prézniak, czyli ,6", twierdzi, ze jest krélem i jedyne, co ma robi¢, to
siedzie¢ na tronie i pachnie¢, stad tak go nazwano. Uwielbia zapach i kolor rézowych
r6z i dlatego jest rézowy. Otwartus (,u") otwarcie przyznaje, ze czesto sie brudzi, jest
stuga i pracuje w kuchni, wiec czarne ubranko bedzie dla niego w sam raz. Swoje imie
zyskat dzieki postawie, jaka prezentuje. Hatasus$ (,h") jest najgtosniejszy z catego
Literkowa, dlatego nosi takie imie. Zajada herbatniki, ktére moczy w herbacie, przez

co zrobit sie brazowy. Cichus, czyli ,ch”, w przeciwierstwie do swego brata jest cichy

i tak go wszyscy nazywaja. Pracuje w Agencji Ochrony i jest takze mechanikiem — stad
jego czarny stréj. Przy ulicy Przyjaciét mieszka takze Wyjatkus — ,sz", ktéry czesto
wyjezdza do Kapsztadu, a zjawia sie w Literkowie, gdy trzeba zastapi¢ Porzadnisia.

Jest wyjatkowy, poniewaz robi wszystko, zawsze i wszedzie pomaga, dlatego nosi

takie imie. Jego kolor wynika z picia czerwonej herbaty rooibos, ktéra jest narodowym
napojem RPA. Szczegétowe informacje o przyjaciotach mozna znaleZ¢ w scenariuszach
zataczonych do programu, a takze w ksiazce mojego autorstwa (Pasymowska, 2017).

Kolejne ulice w Literkowie: Wymianek Cichusia, Wymianek Porzadnisia
i Kolezanek Wymianek Zarusia wiaz3 sie z zasadami ortograficznymi dotyczacymi
wymiennosci. Natomiast ulice Relaksu Zarusia i Przyjaciét Porzadnisia
odzwierciedlaja towarzystwo w wystepowaniu liter i dwuznakéw.

W klasie pierwszej uczniowie poznajg to niezwykte miasteczko, jego Burmistrza
i mieszkancéw. Z pewnoscig zdziwig sie, ze niektodre litery lub dwuznaki majg wiecej
niz jeden domek. Mozemy to tatwo wyttumaczy¢, méwiac, ze w Swiecie ludzi tez tak
bywa. Dzieci lepig literki z plasteliny i projektuja im domki. Dowiaduja sie, jakie maja
problemy, przyzwyczajenia, co lubig, a czego nie, z czego s3 dumne, a czego nie chcg
zdradza¢. Nabywaja umiejetnosci stuchania, méwienia, czytania i pisania, wykorzystujg
je do rozwigzywania probleméw w procesie integracji. W Literkowie mieszka takze
wrdzka Literuszka, ktéra pomaga dzieciom w czytaniu. To bardzo istotny moment,
ktory moze zawazy¢ na zainteresowaniu dzieci literatura. Jesli wyposazymy uczniow
w kompetencje czytelnicze, nauczg sie krytycznego odbioru tekstow. Wrézka przyjazni
sie z nastepujgcymi bohaterami: Literkami, Sylaba, Wyrazem i Zdaniem. Zawsze
znajdzie sposob na to, by dzieciom byto tatwo zgtebiac sztuke czytania. Wyraz zajmuije
sie znaczeniem i wspélnie ze Zdaniem tworzy informacje, opowiesci itp.

W klasie drugiej uczniowie stale odnoszg sie do wiadomosci i umiejetnosci juz
utrwalonych. Wchodza w Swiat ortografii, gdzie gtéwne role odgrywaja poznani
przyjaciele: Porzadni§ — ,rz", Zarué — 7", Prézniak — 6", Otwartug — ,u”, Hatasug
—,h", Cichus — ,ch" oraz Wyjatkus — ,sz". Maja oni poméc dzieciom w zgtebieniu
zasad poprawnej pisowni dzieki historyjkom o ich zyciu. Spotykaja sie z dzie¢mi
w kazdy piatek, by poprzez zabawe w teatr zakotwiczy¢ sie w ich pamieci na state.



Dzieki emocjom i wielozmystowosci trudne w zapisie wyrazy przestajg dzieciom
sprawiac ktopoty. Zestawy stownictwa sg wykorzystywane do tworzenia odpowiedzi
na pytania, swobodnych wypowiedzi czy opowiadan, a nastepnie do redagowania
wypowiedzi pisemnych wedtug zasad podanych przez Zdanie — specjaliste od
sktkadania wyrazéw i sp6jnosci tekstu. Wyraz ujawnia swoje preferencje w zakresie
czeSci mowy, a wrézka Literuszka nie ustaje w rozwigzywaniu dziecigcych probleméw
W nauce pisania i czytania badzZ inspiruje tych, ktérzy sobie Swietnie radza. Wymysla
wcigz nowe sposoby na to, by uczyto im sie tatwiej i ciekawiej, tworzy klimat podczas
wspdlnego czytania lektur na dywanie. W tym czasie Zdanie stosuje zatrzymania i uczy
rozumienia tekstu. Z pomoca przychodzi mu niezawodny Wyraz niosgcy znaczenie.
Klasa trzecia to czas rozwigzywania problemow. W kazdym tygodniu nauki
uczniowie maj3 inne zagadnienia do przeanalizowania z r6znych perspektyw. Z pomoca
przychodzg im rézne dziedziny nauki. Pracuja oni miedzy innymi z wykorzystaniem
metody projektu. Dzieciom pomagajg znajomi i przyjaciele z Literkowa. Dzieki
pracy zespotowej uczg sie one wspétpracy, stuchania, czytania ze zrozumieniem,
prowadzenia rozmowy, zadawania pytan, argumentowania, kontrargumentowania,
rezyserowania, wystepéw na forum klasy, prezentowania fragment6w prozy czy
wierszy, redagowania listéw, opisdw, ogtoszen, zaproszen, tworzenia opowiadan
czy tez poezjowania. Zastosowane metody aktywizujace pozwalajg im ¢wiczyc
procesy umystowe. Podczas pigtkowych ortograficznych spotkan z przyjaciétmi
dzieci opracowuja temat w aspekcie stownictwa trudnego w zapisie powigzanego
z osobowoscig kazdego z przyjaciét. WyobraZnia pomaga uczniom przenies¢ sie do
Literkowa, a mate formy teatralne umozliwiajg wystapienie w roli jego mieszkancéw.
Dzieki takim doswiadczeniom zasady ortograficzne docieraja do dzieci zupetnie innymi
kanatami i zakotwiczajg sie w ich pamieci na dtuzej. Literkowo to miejsce sprzyjajace
samoksztatceniu i tworzeniu indywidualnych strategii uczenia sie. Reprezentuje
edukacje polonistyczng i utatwia realizacje wymagan szczegétowych z podstawy
programowej, tj. osiggnieé w zakresie stuchania.
Uczert:
wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
zrozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;
stucha z uwagg lektur i innych tekstéw czytanych przez nauczyciela, uczniéw iinne
osoby;
stucha uwaznie wypowiedzi 0s6b podczas uroczystosci, koncertow, przedstawien,
$wiagt narodowych i innych zdarzen kulturalnych; przejawia zachowanie adekwatne
do sytuacji; stucha tekstow interpretowanych artystycznie, szuka wtasnych
wzorcodw poprawnej artykulacji i interpretacji stownej w jezyku ojczystym;
stucha i czeka na swoja kolej, panuje nad checig nagtego wypowiadania sie,
szczeg6lnie w momencie wskazywania tej potrzeby przez druga osobe.



Osiagniecia w zakresie méwienia

Uczeh:
wypowiada sie ptynnie, wyraziscie, stosujac adekwatne do sytuacji techniki jezyka
mowionego: pauzy, zmiane intonacji, tempa i sity gtosu;
formutuje pytania dotyczace sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych
nauczyciela, uczniéw lub innych oséb z otoczenia;
wypowiada sie w formie uporzadkowanej i rozwinietej na tematy zwigzane
z przezyciami, zadaniem, sytuacjami szkolnymi, lekturg czy wydarzeniem
kulturalnym;
porzadkuje swojg wypowiedZ, poprawia w niej btedy, omawia tres¢ przeczytanych
tekstow i obejrzanych ilustracji; nadaje znaczenie i tytut obrazom, a takze
fragmentom tekstéw;
uktada w formie ustnej opowiadanie oraz sktada ustne sprawozdanie z wykonanej
pracy;
recytuje wiersze oraz wygtasza z pamieci krétkie teksty prozatorskie;
dobiera stosowng forme komunikacji werbalnej i wkasnego zachowania, wyrazajaca
empatie i szacunek do rozméwcy;
wykonuje eksperymenty jezykowe, nadaje znaczenie czynnosciom
i doSwiadczeniom, tworzac charakterystyczne dla siebie formy wypowiedzi.

Osiagniecia w zakresie czytania

Uczen:
czyta ptynnie, poprawnie i wyraziscie na gtos teksty zbudowane z wyrazéw
opracowanych w toku zaje¢, dotyczace rzeczywistych doswiadczen dzieci i ich
oczekiwan poznawczych;
czyta w skupieniu po cichu teksty zapisane samodzielnie w zeszycie oraz teksty
drukowane;
wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworach literackich, ustala kolejnos¢
zdarzen, ich wzajemng zaleznos¢, odréznia zdarzenia istotne od mniej istotnych,
postacie gtéwne i drugorzedne; wskazuje cechy i ocenia bohateréw, uzasadnia
swg oceng, wskazuje wydarzenie zmieniajgce postepowanie bohatera, okresla
nastr6j w utworze; odréznia elementy Swiata fikcji od realnej rzeczywistosci, byty
rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych;
wyszukuje w tekstach fragmenty wedtug niego najpiekniejsze, najwazniejsze,
trudne do zrozumienia lub okre$lone przez nauczyciela;
eksperymentuje, przeksztatca tekst, uktada opowiadania twércze, np. dalsze losy
bohatera, komponuje poczatek i zakoriczenie tekstu na podstawie ilustracji lub
przeczytanego fragmentu utworu;
wyrdznia w czytanych utworach literackich dialog, opowiadanie, opis;
czyta samodzielnie wybrane ksigzki.



Osiaggniecia w zakresie pisania

Uczen:
pisze odrecznie, czytelnie, ptynnie zdania i tekst ciggty, w jednej linii; rozmieszcza
wtasciwie tekst ciggty na stronie zeszytu, sprawdza i poprawia napisany tekst;
uktada i zapisuje opowiadanie ztozone z 6-10 poprawnych wypowiedzer w ramach
zagadnien opracowanych podczas zaje¢; opisuje np. osobe, przedmiot, element
Swiata przyrody na podstawie wtasnych obserwacji lub lektury;
pisze notatke, zyczenie, ogtoszenie, zaproszenie, podziekowanie, list; zapisuje adres
nadawcy i odbiorcy; pisze krétkie teksty, wykorzystujac aplikacje komputerowe;
pisze z pamieci i ze stuchu; przestrzega poprawnosci ortograficznej w wyrazach
poznanych i opracowanych podczas zaje¢;
stosuje poprawnie znaki interpunkcyjne na koricu zdania i przecinki przy
wyliczaniu, zapisuje poznane i najczesciej stosowane skréty, w tym skréty
matematyczne;
porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej wedtug pierwszej i drugiej litery;
zapisuje poprawnie liczebniki oraz wybrane poznane w trakcie zaje¢ pojecia
dotyczace r6znych dyscyplin naukowych;
stosuje poprawng wielkos¢ liter w zapisie tytutéw utworéw, ksigzek, poznanych
nazw geograficznych, imion i nazwisk;
uktada i zapisuje zdarzenia we wktasciwej kolejnosci, uktada i zapisuje plan
wypowiedzi.

Osiagniecia w zakresie ksztatcenia jezykowego

Uczen:
wyréznia w wypowiedziach zdania, w zdaniach wyrazy, w wyrazach samogtoski
i spotgtoski;
rozpoznaje zdania oznajmujace, pytajace, rozkazujace w wypowiedziach ustnych
i pisemnych;
przeksztatca zdania oznajmujace w pytania i odwrotnie oraz zdania pojedyncze
w ztozone;
rozréznia rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki i stosuje je w poprawnej formie;
rozpoznaje wyrazy o znaczeniu przeciwnym, wyrazy pokrewne i o znaczeniu
bliskoznacznym;
taczy wyrazy w wypowiedzenia i poprawnie formutuje zdanie pojedyncze i zdanie
ztozone;
nazywa utwory wierszowane, pisane prozg i odrdznia je, okresla, ktéry tekst
jest notatka, zagadka, listem, zyczeniem, podziekowaniem, ogtoszeniem,
opowiadaniem, opisem, listem.

Osiggniecia w zakresie samoksztatcenia
Uczen:



podejmuje préby zapisu nowych, samodzielnie poznanych wyrazéw i sprawdza ich
poprawnos¢, korzystajac ze stownika ortograficznego;

korzysta z r6znych Zrédet informacji, np. atlaséw, czasopism dla dzieci, stownikdw
i encyklopedii czy zasobdow internetu i rozwija swoje zainteresowania;
wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw i eksploracji
Swiata, dbajac o wasny rozwdj i tworzac indywidualne strategie uczenia sie.

Doskonatym materiatem do realizacji ww. wymagan s lektury zaproponowane
w podstawie programowej. Mozna je czytac z dzie¢mi w klasie albo zada¢ do czytania
w domu z rodzicami. W przypadku uczniéw ze SPE doskonale sprawdza sie audiobooki.
Proponuje wykorzystanie nastepujacych lektur:

Hans Christian Andersen, Basnie (do wyboru);

Justyna Bednarek, Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek (czterech prawych

i szesciu lewych);

Jan Brzechwa, Brzechwa dzieciom;

Waldemar Cichon, Cukierku, ty tobuzie!,

Agnieszka Fraczek, Rany Julek! O tym, jak Julian Tuwim zostat poetq;

Grzegorz Kasdepke, Detektyw Pozytywka;

Leszek Kotakowski, Kto z was chciatby rozweseli¢ pechowego nosorozca?;

Barbara Kosmowska, Dziewczynka z parku;

Maria Kriiger, Karolcia;

Astrid Lindgren, Dzieci z Bullerbyn;

Hugh Lofting, Doktor Dolittle i jego zwierzeta;

Joanna Papuzinska, Asiunia;

Danuta Parlak, Kapelusz Pani Wrony;

Roman Pisarski, O psie, ktory jezdzit kolejg;

Janina Poraziniska, Pamietnik Czarnego Noska;

Maria Terlikowska, Drzewo do samego nieba;

Julian Tuwim, Wiersze dla dzieci:

Barbara Tylicka, O krakowskich psach i kleparskich kotach. Polskie miasta w basni

i legendzie;

Danuta Wawitow, Najpiekniejsze wiersze;

tukasz Wierzbicki, Afryka Kazika, Dziadek i niedzwiadek.

Cyferkowo — miasteczko Krélowej Matematyki

To wyimaginowane miasteczko Krélowej Matematyki, ktérg charakteryzuje
zamitowanie do porzadku, precyzji, rozwigzywania zagadek i ich tworzenia, szacowania,
sprawdzania, przeliczania, doSwiadczania, poréwnywania, rytmizowania, rozwigzywania
probleméw, obrazowania, do badania przestrzeni, okreslania potozenia, wnioskowania,
abstrahowania, segregowania i uogélniania. Krélowa zarzadza krélestwem liczb, ktére
w zaleznoici od jej potrzeb mieszkaja na osi liczbowej lub w ,bloku”. Jesli biora udziat



w mierzeniu, tworzg narzedzie do pomiaréw, np. linijke lub miarke krawiecka. Kiedy
Krélowa chce mie¢ liczby ,na oku”, to poleca im, by zamieszkaty w ,bloku”, ktéry
odzwierciedla tablica stupolowa. Uczniowie poznajg ograniczong liczbe znakéw, ktére
tworza nieskoficzong ilo¢ liczb i dziatan. Krélowa znalazta sposdb, by je dzieciom
przedstawic i sie nimi zabawi¢. Nawigzata zaréwno do ich symbolu, jak i mocy, tj:

,Zero ma sie kojarzy¢ z pustka — nicodcig — dlatego jest puste w Srodku. Myslata
i myslata, az »Zero« zawotata i na mysl przyszto jej co? Wielkie O. Dlatego zero
podobne bedzie do O.

Jedynka jest sama jak palec, wiec bedzie podobna do palca. Jest pierwsza, wiec
zadziera nosa. Kreseczka na skos — to bedzie jedynki nos. Teraz w dét kreseczka — taka
bedzie jedyneczka.

Dwa tabedzie ujrzata na stawie, »tadna z nich para« rzekta i dwéjke w obraz tabedzia
oblekta.

Trzy Swinki w trawie przed wilkiem uciekaty, tylko kawatki ciat im wystawaty.
Matematyka to zobaczyta i obraz tréjki stworzyta.

Cztery nogi i podpérka —z mego tronu bedzie czwoérka.

Piateczka to jabtuszka potéweczka. Wyglada jak zacisnieta pigsteczka. Gdy przed
lustrem stanie, cate jabtko wnet powstanie. Kiedy palce rozprostuje, pie¢ paluszkéw
wyskakuje.

Szes¢ zawsze chce jes¢. Wielkg paszcze podobng do zera szeroko, szeroko otwiera
i widac jej zabeczki az do szdsteczki. Ma grubiutki brzuszek, bo nie stroni od stodkich
gruszek. Tylko ogonka nie zjada i ciggle go posiada.

Siédemeczka to pasterska jest laseczka, a gdy Swinka j3 poprosi, swiezg trawke
tydzier kosi. W poniedziatek, wtorek, w $rode, w czwartek, w piatek i w sobote na
koszenie ma ochote. Kosi takze jg w niedziele, by jej swinka zjadta wiele.

Osemeczka to gustowna kokardeczka. Kiedy zero przekrecimy, to naprawde sie
zdziwimy. Tak sie zaplata, jak 6smy cud Swiata.

Do gory gtowa i dziewiatka jest gotowa. Trzyma gtowe w gorze, jakby Spiewata
w chorze.

Ta wokalistka z nami $piewa samogtoskami: »a, e, 0, 6, u, v, i, 3, e«. Gdy te literki
zobaczymy, do dziewieciu policzymy. Jeszcze zarcik stary —z podwojonej dziewiatki
zrobisz okulary”.

Takie wiersze rysowane, ktére wykonujg uczniowie, patrzac, méwiac i rysujac,
pozwalajg dzieciom zintegrowac sie z symbolem, ktory tatwiej zakotwicza sie w ich
pamieci. Pamietajmy takze o dzieciach majacych problemy z kierunkowym aspektem
percepcji wzrokowej. Podczas spotkania z cyframi lepimy je z plasteliny, by powstat
efekt tréjwymiarowosci. Mozna réwniez zaprezentowac cyfry w formie maskotek.
Dzieki tym zabiegom pomozemy uczniom z problemami, a jednoczesnie zainspirujemy
tych, ktorzy w liczbach widzg znacznie wiecej niz obraz. Poprzez postaci z Cyferkowa
realizujemy nastepujace zagadnienia:



Jedyneczka — Swiat jednosci, catos¢ — sto kratek ze stu, podziat na potowy i ¢wiartki
— aspekt praktyczny, niepowtarzalnos¢, indywidualnosé, ptaszczyzna, wyznaczanie
kierunkow, liczenie po jeden.

Dwéjeczka — pary, parzystos¢, liczenie po dwa i sprawdzanie, ile dwéjek zmiesci sie
w liczbie, wzajemne potozenie przedmiotdw i relacje miedzy nimi.

Tréjeczka — nieparzystos¢, trojkaty, liczenie po trzy i sprawdzanie, ile tréjek zmiesci
sie w liczbie itp.

W klasie pierwszej uczniowie poznajg Cyferkowo. Podczas kontaktu z kazda z liczb
szukaja jej aspektow w otaczajacym Swiecie. Nadaja jej nowe znaczenie — postaci

z Cyferkowa, ktéra bedzie przewodnikiem podczas rozwigzywania probleméw.
Maskotki cyferek majg wielka moc sprawcza. Realizujg aspekt symboliczny liczby
i zakotwiczaja sie na state w umysle dzieci jako obraz.

Uczniowie podczas spotkar z Cyferkami wyjasniaja role zera w krélestwie
Matematyki: ,Jest, a jakby go wcale nie byto". Zastanawiaja sie, co na $wiecie jest
tylko jedno i jak to jest by¢ pierwszym. Badajg zjawisko parzystosci: ,Dwa, dwie,
dwoje, dwéch — pary ida w ruch, szukaja sami, co wystepuje parami” i zastanawiajg sie,
czy bycie drugim to zwyciestwo. Prowadzg rozwazania na temat: ,trzy po trzy — czy
to duzo, czy mato?". Wyliczaja, co sie na $wiecie w tréjki powiazato, i uzasadniaja, ze
trzeci jest na podium. Obserwuja ,cztery kota, cztery nogi, cztery w prostokacie rogi'.
Zastanawiaja sie, ile czwdrka w Swiecie znaczy i dochodza do wniosku, ze ,,czwarty
z kolei, to na podium brak nadziei'.

Za to, gdy ,méwia pie¢, to przywitac sie maja chec. Przybijaja piatki jak na poczcie
pieczatki". Dowiaduja sie, jakie piatka ma znaczenie. Rozwazaja obecnosé , piatego kota
uwozu" i wyjaéniaja, co to oznacza. Wyjasniaja, dlaczego gdzie kucharek sze$¢, tam nie
ma co jes¢. Sprawdzaja ,0becnos¢ sz6stki na Swiecie i dowiaduja sie, dlaczego pragnie
jej kazde polskie dziecie”, badaja sz6sty zmyst. Zauwazaja, co wynika z tego, ze siedem
dni ma tydzien. Dowiaduja sie ze: ,gdy 6semka odpoczywa, leniwg jg kazdy nazywa,

a ona jest petna mocy i w dzien, i w nocy, bo 6sma godzina zwykle w Polsce lekcje
rozpoczyna . Szukaja sensu w ,ni w pie¢, ni w dziewieé¢" i odkrywaja dziewie¢ obrazéw
samogtosek. Przekonuja sie, co to znaczy ,trafi¢ w dziesiatke". Poznaja tajemnice
dziesiatki ( ,to najmniejsza liczba dwucyfrowa, ktéra jedynke i zero chowa").

Obserwuja, jak Krélowa Matematyka ,jednosci w dziesigtki pakuje i uktad
dziesigtkowy buduje. Dla niej dziesigty element to jest wazna sztuka, poniewaz
do nastepnego rzedu szybko zapuka'. Badajac liczby dwucyfrowe, np. jedenascie —
dziewietnascie, ,zauwazajg elementdw kilkanascie, gdzie jedna dziesigtka wystepuje
i wéréd jednosci kréluje” itp. Uczniowie wspéttworza zywy teatr na scenie matematyki.
Klasa pierwsza to takze czas na jednoczesng eksploracje schematu ciata i stosunkow
przestrzennych, jak réwniez ,zakotwiczenie" sie w konkrecie, ktéry stanowi punkt
odniesienia w réznorodnych zagadnieniach. W tym czasie dzieci budujg wiedze
w oparciu o doswiadczenia praktyczne, wykorzystujac wszystkie aspekty myslenia.
Zamieniajg sie w aktywnych badaczy Stacji Matematycznych.



W klasie drugiej uczniowie wchodza na wyzszy poziom wtajemniczenia. Krélowa
Matematyka zmusza ich do wysitku intelektualnego i ciggle zadaje zagadki.
Inspiruje i zacheca ich do eksploracji. Te same Matematyczne Stacje Badawcze staja
sie teraz poletkiem doswiadczalnym, na ktérym dzieci buduja swoja wiedze. Bazuja
na umiejetnosciach z klasy pierwszej, a jednoczesnie nieprzerwanie trenujg dziatania
matematyczne z wykorzystaniem liczmandw, osi liczbowej czy tablicy stupolowej.
Zainspirowane przez Krélowg Matematyke szukaja wtasnych metod na to, by sobie
z nimi poradzic. Istotg tej aktywnosci jest podzielenie sie osobistym doswiadczeniem
i opisanie sposobu na poprawny wynik. Podczas odgrywania rél bohateréw z Cyferkowa
dzieci uczg sie konstruowac wtasne mysli w formie zrozumiatych instrukcji, dzieki
czemu doskonala swe kompetencje. Krélowa zadaje pytania, proponuje weryfikowac
wnioski, zacheca do opowiadania i ttumaczenia, ciggle podsuwa problemy do
rozwigzania. W klasie drugiej uczniowie maja duzo przestrzeni na eksploracje
i samodzielnie konstruujg narzedzia, np. do pomiaréw, tj. kalendarz, o$ liczbowa
i tarcze zegara, ktérymi postuguija sie podczas rozwigzywania zadan.

W klasie trzeciej uczniowie dysponuja juz wiedza i umiejetnosciami, ktére
pomagaja im tworzy¢ przeksztatcenia. Badaja strukture liczb wielocyfrowych,
bazujac na systemie dziesigtkowym — to wtasnie jeden z dowodéw na to, ze Krélowa
Matematyka ma zamitowanie do porzadku. Lubi takze, gdy dzieci udowodnig jej prawa
i zasady. Jednakze najbardziej pasjonuje ja rozwigzywanie i tworzenie zagadek. Od klasy
pierwszej do trzeciej kazdego dnia uczniowie mierzg sie z jej zadaniami, a nastepnie,
zainspirowani, konstruujg wtasne. Wrzucaja swoje pomysty do pudetka inspiracji, by
koledzy mogli sie z nimi zmierzy¢ i ocenic ich jakos¢. Dzieki temu zabiegowi rozwijaja
swoje zdolnosci. Udowadniaja, Zze matematyka jest wszedzie i dlatego nosi zaszczytny
tytut kr6lowej nauk. Analizujg krok po kroku dziedziny zycia cztowieka, by podejmowac
sie zadan konstrukcyjnych — np. jak powstaty schody, jak zrobi¢ ciastka, by smakowaty
itp. Poniewaz dzieki dziataniom praktycznym poziom myslenia uczniéw nieustannie sie
doskonali, sg oni w stanie zrozumie¢ najwazniejsze pojecia matematyczne. Zatem za
kazdym razem powinny one by¢ przez dzieci badane i weryfikowane w praktyce.

Cyferkowo, podobnie jak Literkowo, sprzyja samoksztatceniu i tworzeniu
indywidualnych strategii uczenia sie. Reprezentuje edukacje matematyczng i utatwia
realizacje wymagan szczegétowych z podstawy programowej, tj. osiggniec
w zakresie rozumienia stosunkéw przestrzennych i cech wielkosciowych.

Uczen:

okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiot6éw na ptaszczyznie

i w przestrzeni; okresla i prezentuje kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb;

okresla potozenie przedmiotu na prawo/lewo od osoby widzianej z przodu (takze

przedstawionej na fotografii czy obrazku);

poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyréznionej cechy wielkoSciowej, np.

dtugosci czy masy; dokonuje klasyfikacji przedmiotéw;

postuguje sie pojeciami ,,pion", ,,poziom", ,,skos".



Osiagniecia w zakresie rozumienia liczb i ich wtasnosci

Uczeh:
liczy (w przéd i wstecz) od podanej liczby po 1, po 2, po 10 itp.;
odczytuje i zapisuje za pomoca cyfr liczby od zera do tysigca oraz wybrane liczby
do miliona (np. 1500, 10 000, 800 000);
wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczby; wskazuje jednosci, dziesiatki, setki itd.;
okresla kolejnos¢, postugujac sie liczba porzadkowa;
poréwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie;
rozumie sformutowania typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10 mniejsza; stosuje
znaki: €, =, >.

Osiagniecia w zakresie postugiwania sie liczbami

Uczen:
wyjasnia istote dziatan matematycznych — dodawania, odejmowania, mnozenia,
dzielenia oraz zwigzki miedzy nimi; korzysta intuicyjnie z wkasnosci dziatan;
dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej liczby odejmuje w pamieci: liczbe
jednocyfrowa, liczbe 10, liczbe 100 oraz wielokrotnosci 10 i 100 (w prostszych
przyktadach);
mnozy i dzieli w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia; mnozy w pamieci przez
10 liczby mniejsze od 20; rozwigzuje réwnania z niewiadoma zapisang w postaci
okienka (uzupetnia okienko); stosuje wktasne strategie, wykonujac obliczenia;
postuguije sie znakiem réwnosci i znakami czterech podstawowych dziatar;
dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujac w razie potrzeby czastkowe wyniki
dziatan lub wykonujac dziatania w pamieci, od razu podaje wynik; oblicza sumy
i r6znice wigkszych liczb w prostych przyktadach typu: 250 + 50, 180 — 30; mnozy
liczby dwucyfrowe przez 2, zapisujac, jesli ma taka potrzebe, czastkowe wyniki
dziatan; przy obliczeniach stosuje wtasne strategie.

Osiagniecia w zakresie czytania tekstow matematycznych

Uczen:
analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone; dostrzega
problem matematyczny oraz tworzy wtasng strategie jego rozwigzania,
odpowiednig do warunkéw zadania; opisuje rozwigzanie za pomoca dziatan,
réwnosci z okienkiem, rysunku lub w inny wybrany przez siebie sposaéb;
uktada zadania i je rozwigzuje, tworzy tamigtéwki matematyczne, wykorzystujac
w tym procesie wkasng aktywnos¢ artystyczng, techniczna, konstrukcyjna; wybrane
dziatania realizuje za pomoca prostych aplikacji komputerowych.

Osiagniecia w zakresie rozumienia pojeé geometrycznych
Uczeh:



rozpoznaje — w naturalnym otoczeniu (w tym na $cianach figur przestrzennych)
i na rysunkach — figury geometryczne: prostokat, kwadrat, tréjkat, koto;
wyodrebnia te figury sposréd innych figur; kresli przy linijce odcinki i tamane;
rysuje odrecznie prostokaty (w tym kwadraty), wykorzystujac sie¢ kwadratowa;
mierzy dtugosci odcinkéw, bokéw figur geometrycznych itp.; podaje wynik
pomiaru, postugujac sie jednostkami dtugosci: centymetr, metr, milimetr;
wyjasnia zwiazki miedzy jednostkami dtugosci; postuguje sie wyrazeniami
dwumianowanymi; wyjasnia pojecie ,kilometr";

mierzy obwody réznych figur za pomoca narzedzi pomiarowych, takze

w kontekstach z zycia codziennego; oblicza obwéd tréjkata i prostokata (w tym
takze kwadratu) o danych bokach;

dostrzega symetrie w Srodowisku przyrodniczym, w sztuce uzytkowej i innych
wytworach cztowieka obecnych w swoim otoczeniu.

Osiagniecia w zakresie stosowania matematyki w sytuacjach zyciowych

oraz w innych obszarach edukacji

Uczen:
klasyfikuje obiekty i r6zne elementy srodowiska spoteczno-przyrodniczego z uwagi
na wyodrebnione cechy; dostrzega rytm w Srodowisku przyrodniczym, sztuce
uzytkowej i innych wytworach cztowieka obecnych w swoim $rodowisku;
dzieli na dwie i cztery réwne czesci np. kartke papieru, czekolade; uzywa pojec:
,potowa’, ,dwa i pét’, ,cztery réwne czesci', ,czwarta czes¢” lub ,cwieré”;
wykonuje obliczenia pieniezne; zamienia ztote na grosze i odwrotnie, rozréznia
nominaty na monetach i banknotach, wskazuje r6znice w ich sile nabywczej;
odczytuje godziny na zegarze ze wskazéwkami oraz elektronicznym
(wyswietlajacym cyfry w systemie 24-godzinnym); wykonuje proste obliczenia
dotyczace czasu; postuguje sie jednostkami czasu: doba, godzina, minuta, sekunda;
postuguje sie stoperem, aplikacjami telefonu, tabletu, komputera; zapisuje daty,
np. swojego urodzenia lub date biezaca; postuguje sie kalendarzem; odczytuje oraz
zapisuje znaki rzymskie co najmniej do XII;
mierzy temperature za pomocg termometru oraz odczytuje ja;
dokonuje obliczer szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych;
wazy; uzywa okreslen: ,kilogram", ,dekagram”, ,gram’, ,tona"; zna zaleznosci
miedzy tymi jednostkami; odmierza ptyny; uzywa okresleri: ,litr", ,pét litra",
,Cwieré litra";
wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania
umiejetnosci myslenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad itd.,;
przeksztatca gry, tworzac wtasne strategie i zasady organizacyjne;
wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania probleméw, dziatan twérczych
i eksploracji $wiata, dbajac o wtasny rozwdj i tworzac indywidualne strategie
uczenia sie.



Nutkowo — miasteczko Muzyki

Charakteryzuje je m.in. rytm, rym, ruch, ptynnos¢, nastrojowos¢, zmiana tempa

i dynamiki. To miejsce na interpretacje, improwizacje i eksperymentowanie. Rozpala
caty mézg dzieki emocjom. Tam odbywa sie odtwarzanie i tworzenie muzyki. Mozna
poréwnac te aktywnosci do kompleksowego treningu na sitowni. Instruktorkg,

a zarazem dyrygentka muzykow klasowych, bedzie Nutka z Nutkowa, ktére jest
miasteczkiem muzyki. Zajmuje sie ona kreowaniem zaréwno muzykéw oraz Spiewakéw,
jak i tancerzy. Muzyka ma dziatanie terapeutyczne, pobudza zmysty i pozwala odpocza¢,
dlatego powinna zajmowac zaszczytne miejsce wsréd dziedzin nauki, z ktérymi
spotyka sie dziecko. Jest dla dzieci nieuchwytna i ulotna, dlatego zostata przeze mnie
skonkretyzowana w postaci trzeciego wyimaginowanego Swiata.

W klasie pierwszej duzo czasu poSwiecamy na stuchanie muzyki. Powinna
ona towarzyszy¢ dzieciom w réznorodnych czynnosciach. Moze by¢ ttem podczas
gtodnego czytania, wykonywanych prac plastycznych, nauki pisania lub przepisywania.
Dobrym pomystem jest wykorzystanie jej jako rytualnego sygnatu do realizacj
réznorodnych aktywnosci szkolnych. Sprawdzi sie tu muzyka relaksacyjna, a takze
klasyczna. Stosujemy ostuchanie i wielokrotne cykliczne powroty do tych samych dziet
muzycznych. Klasa pierwsza to takze czas na zabawy z Nutka, np. rytmizacje z ruchem
i przyborem, a takze tarice i plasy. Stosujemy symboliczny zapis czynnosci rytmicznych,
np. w postaci figur geometrycznych. Wtgczamy gre na instrumentach perkusyjnych
i tworzymy naturalny akompaniament. Nie zapominamy o improwizacjach ruchowych
lub wokalnych.

W klasie drugiej Nutka w sposéb praktyczny zanurza uczniow w Swiat muzyki,
uczac sposobu zapisu melodii z pomocg symboli i jej odczytania. Dzieci odkrywaja, ze
muzyka to matematyka, realizujg kod muzyczny ruchowo i dzwiekowo, rozpoczynaja gre
na dowolnym instrumencie pod dyrekcjg Nutki. Uczac sie piosenek w pracy zespotowej,
proponuja wtasne uktady ruchowe i sposoby tworzenia piktograméw. Kontynuujemy
stuchanie muzyki, ktéra pojawia sie w tle ich codziennych dziatar. Na tym etapie
dokonujemy podziatu muzyki na kategorie i wprowadzamy nowe style muzyczne,

a takze utwory wokalne i instrumentalne. Nowoscig beda opowiastki Nutki o zyciu
stawnych kompozytoréw i ich dzietach. Wykorzystujemy prezentacje multimedialne

i nagrania utworéw. Kwintesencja takich spotkan jest wystuchanie dowolnego dzieta
prezentowanego artysty z akompaniamentem klasy w tle. Tworzg go wszyscy uczniowie,
przygrywajac na instrumentach perkusyjnych do rytmu. Wazne s3 takze improwizacje
ruchowe, np. taniec ze wstazka. Doskonatym sposobem na poznanie kultury regionu
kraju jest opracowanie charakterystycznego tanca czy tez przy$piewki. Rozpoczynamy
te dziatania w klasie drugiej, a koczymy w trzeciej.

W klasie trzeciej dzieci poznaja notacje muzyczng i ja stosuja. Przy pomocy Nutki
doskonalg sie w grze na instrumencie z wykorzystaniem zapisu nutowego utwordw.

Ich stopien trudnosci dopasowujemy do zespotu. Warto, by uczniowie dokonali
wyboru instrumentu stosownie do ich modalnosci, np. wzrokowcom bedzie tatwiej



gra¢ na dzwonkach czy tez ksylofonie. Wspélnie z Nutka doswiadczaja réznorodnych
wersji Spiewu. Poznajg rodzaje gtoséw i utrwalaja je, stuchajac muzyki wokalnej
w tle. Stosuja wkasng metode nauki piosenki. W dalszym ciggu zgtebiajg tworczosé
znanych kompozytordw, ale na tym etapie sami przygotowuja ciekawostki o ich zyciu
lub prezentacje. Nadal wykonuja ¢wiczenia rytmiczne, czytajac wartosci nut. Uczg sie
zapisywac rytm w oparciu o podane metrum. Tancza tance regionalne i $piewaja piesni
ludowe. Proponuje stosowac systematycznie etniczne tafce integracyjne w kregu
z r6znych stron $wiata. Wazny jest takze kontakt z zywa muzyka podczas koncertéw.
Praca twércza z muzyka w tle stanie sie dla ucznidw rytuatem, gdyz bedzie stosowana
systematycznie.
Nutkowo, podobnie jak Literkowo i Cyferkowo, takze sprzyja samoksztatceniu
i tworzeniu indywidualnych strategii uczenia sie. Reprezentuje edukacje muzyczna
i utatwia realizacje wymagan szczegotowych z podstawy programowej, tj:
osiggnie¢ w zakresie stuchania muzyki.
Uczen:
stucha, poszukuje Zzrédet dzwieku i je identyfikuje;
stucha muzyki w potgczeniu z aktywnoscig ruchowa, gestami dzwigkotwérczymi:
klaskaniem, pstrykaniem, tupaniem, uderzaniem o uda itp. oraz z towarzyszeniem
prostych opracowan instrumentalnych;
reaguje na sygnaty muzyczne w réznych sytuacjach zadaniowych;
odréznia dzwieki muzyki, np. wysokie — niskie, dtugie — krétkie, ciche — gtosne,
gtosy ludzkie: sopran, bas; odréznia i nazywa wybrane instrumenty muzyczne;
rozr6znia muzyke wykonywang przez soliste, chér, orkiestre;
rozr6znia na podstawie stuchanego utworu muzyke: smutng, wesota, skoczng,
marszowa itp.;
stucha w skupieniu krétkich utworéw muzycznych.

Osiagniecia w zakresie ekspresji muzycznej. Spiew

Uczen:
Spiewa rozne zestawy gtosek, sylaby, wykorzystuje poznane melodie i tworzy
wtasne, nasladuje odgtosy zwierzat;
nuci poznane melodie, $piewa piosenki podczas zabawy, nauki, uroczystosci
szkolnych, Swiat, w tym Swiat narodowych;
$piewa Spiewanki, piosenki i piesni charakterystyczne dla tradycji i zwyczajéw
polskich, kilka utworéw patriotycznych i historycznych;
$piewa, dbajac o prawidtowa postawe, artykulacje i oddech, przy zachowaniu
naturalnej skali gtosu;
rozpoznaje i Spiewa hymn Polski;
$piewa kilka wybranych krétkich piosenek w jezyku obcym.



Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec

Uczeh:
przedstawia ruchem tre$¢ muzyczna (np. dynamike, nastréj, wysokos¢ dzwieku,
tempo, artykulacje) oraz tre$¢ pozamuzyczna (np. fabute, odczucia, przektad
zZnaczeniowy stow);
interpretuje ruchem schematy rytmiczne;
tworzy improwizacje ruchowe inspirowane wyliczankami, rymowankami
i rytmizowanymi tekstami;
wykonuje plasy;
porusza sie i tanczy wedtug utworzonych przez siebie uktadéw ruchowych,
z rekwizytem, bez rekwizytu do muzyki i przy muzyce;
tworzy sekwencje i uktady poruszania sie do ulubionych przez siebie utworéw
muzycznych, wykorzystuje je do animacji i zabawy w grupie;
tanczy wedtug uktadéw ruchowych charakterystycznych dla wybranych tafcow
(w tym integracyjnych, ludowych polskich oraz innych krajéw Europy i $wiata).

Gra na instrumentach muzycznych

Uczeh:
gra zadane przez nauczyciela i wkasne schematy rytmiczne;
wykonuje tematy rytmiczne wybranych znanych utworéw muzycznych (ludowych,
popularnych, dzieciecych, klasycznych, wokalnych, instrumentalnych, polskich
i zagranicznych) z uzyciem instrumentéw perkusyjnych;
realizuje schematy i tematy rytmiczne, eksperymentuje przy uzyciu np. patyczkéw,
pudetek, papieru, trawy, piszczatek, gwizdkéw, kogucikéw na wode;
wykonuje instrumenty m.in. z materiatéw naturalnych i innych oraz wykorzystuje
tak powstate instrumenty do akompaniamentu, realizacji dZwieku podczas zabaw
i zadan edukacyjnych, organizacji koncertéw i przedstawien teatralnych;
wykonuje akompaniament do $piewu, stosuje gesty dzwiekotwércze (np. tupanie,
klaskanie, pstrykanie, uderzanie o uda);
eksperymentuje i poszukuje dzwiekéw, fragmentéw znanych melodii przy uzyciu
np. dzwonkéw, ksylofonu, fletu podtuznego, flazoletu — flecika polskiego;
gra melodie piosenek i utworéw instrumentalnych, do wyboru: na dzwonkach,
ksylofonie, flecie podtuznym, flazolecie — fleciku polskim lub innych.

Osiagniecia w zakresie znajomosci form zapisu dzwieku

Uczen:
wyjasnia rézne formy zapisu dzwiekdéw, muzyki, np. nagranie przy pomocy
komputera, dyktafonu, telefonu czy zapis przy pomocy notacji muzycznej;
zapisuje w zabawie z instrumentami perkusyjnymi dZzwieki, np. poprzez uktad
piktogramow, klockéw rytmicznych, koloréw, liczb czy obrazkéw; szyfruje, koduije,
wykorzystuje utworzony zapis w zabawie;



korzysta z wybranego zapisu melodii w czasie gry na instrumencie: dzwonkach,
ksylofonie, flecie podtuznym, flazolecie — fleciku polskim.

Swiat rzeczywisty

Swiat, w ktérym funkcjonuja dzieci, jest tak samo nieznany, tajemniczy i inspirujacy.
Proponuje rozpali¢ ten maty ptomyk ciekawosci uczniowskiej przez celowe aranzowanie
sytuacji dydaktycznej i podsuwanie uczniom narzedzi kulturowych. Zgodnie z moja
koncepcja pomostem tgczacym wyobrazenia z rzeczywistoscig bedzie teatr,

a uscislajac — jego mate formy. Zakotwiczajac sie w mysleniu animistycznym dzieci,
bedziemy w stanie rozwigzywac problemy, wykorzystujac wizualizacje i wyobrazenia,
a wraz z nimi wielozmystowos¢. Dziedziny naukowe, z ktérych bedziemy czerpad, to
przede wszystkim szes¢ pozostatych edukaciji, czyli spoteczna, plastyczna, techniczna,
przyrodnicza, informatyczna i wychowanie fizyczne, a takze inne zwigzane z badanym
zagadnieniem. Zadaniem kazdej z nich bedzie wptywanie na wszechstronny rozwéj
ucznia.

Edukacja spoteczna bedzie stanowita osnowe catego procesu edukacyjnego
i wychowawczego w realizacji proponowanego programu. Jej tresci pozwola na
ksztatcenie wielu kompetencji kluczowych, tj. aktywnosci spotecznej i pracy w zespole,
rozwigzywania probleméw przez mediacje i aktywny udziat w zyciu kulturalnym
szkoty, Srodowiska lokalnego i kraju. Moja koncepcja stwarza przestrzeri do eksploracji,
zapewnia metody i formy umozliwiajace treningi interpersonalne, prace we wspétpracy,
a takze dziatania prospoteczne. Uczniowie bedg doswiadczaé proceséw zachodzacych
w przestrzeni. Tresci historyczne dotyczgce przesztosci, dorobku epok, patriotyzmu,
tradycji i zwyczajéw, tozsamosci narodowej s3 motywem przewodnim wielu tematéw
zajec zintegrowanych.

Wymagania szczegétowe z podstawy programowej:

Osiggniecia w zakresie rozumienia Srodowiska spotecznego

Uczen:
identyfikuje sie z grupg spoteczna, do ktérej nalezy: rodzing, klasg w szkole,
druzyng sportowa, spotecznoscia lokalna, narodem; respektuje normy i reguty
postepowania w tych grupach;
wyjasnia, ze wszyscy ludzie posiadajg prawa i obowigzki, wymienia wtasne prawa
i obowigzki, przestrzega ich i stosuje je w codziennym zyciu;
przyjmuje konsekwencje swojego uczestnictwa w grupie i wkasnego w niej
postepowania w odniesieniu do przyjetych norm i zasad;
ocenia postepowanie swoje i innych oséb, odnoszac sie do poznanych wartosci,
takich jak: godnos¢, honor, sprawiedliwos¢, obowigzkowos¢, odpowiedzialnosé,
przyjazn, zyczliwo$¢, umiar, powsciggliwos¢, pomoc, zadosc¢uczynienie,



przepraszanie, uznanie, uczciwos¢, wdziecznos¢ oraz inne, respektowane przez
Srodowisko szkolne;

przedstawia siebie i grupe, do ktérej nalezy, zapisuje swéj adres, adres szkoty,
zawod i miejsce pracy rodzicéw; postuguje sie danymi osobistymi wytgcznie

w sytuacjach bezpiecznych dla siebie i reprezentowanych osdb; jest powsciggliwy
w uzywaniu takich danych w sytuacjach nowych i wirtualnych;

rozpoznaje i nazywa wybrane grupy spoteczne, do ktérych nie nalezy, a ktére
wzbudzajg jego zainteresowanie, np. druzyny i kluby sportowe, zespoty
artystyczne, a takze inne narodowosci;

opowiada ciekawostki historyczne dotyczace regionu, kraju, wyré6zniajac w nich
postaci fikcyjne i realne;

stosuje pojecia: ,porozumienie’, ,umowa'; uczestniczy w wyborach samorzadu
uczniowskiego w klasie, w szkole; wymienia przyktady powstatych w efekcie
porozumieri i umoéw grup spotecznych, np. stowarzyszenia pomocy chorym

i niepetnosprawnym dzieciom, organizacje ekologiczne, a takze stowarzyszenia
duzych grup spotecznych, jak miasta i pafstwa czy Unia Europejska;

szanuje zwyczaje i tradycje réznych grup spotecznych i narodéw, przedstawia

i poréwnuje zwyczaje ludzi, np. dotyczace Swigt w réznych regionach Polski, a takze
w réznych krajach;

wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera
zespotu, i komunikuje sie za pomoca nowych technologii.

Osiagniecia w zakresie orientacji w czasie historycznym

Uczen:
opowiada o legendarnym powstaniu panstwa polskiego, wyjasnia zwigzek legendy
z powstaniem godta i barw narodowych, przedstawia wybrane legendy dotyczace
regionu, w ktérym mieszka, lub inne;
rozpoznaje godto, barwy, hymn narodowy, mundur wojskowy, wybrane stroje
ludowe, np. zwigzane z regionem Polski, w kt6rym mieszka;
uczestniczy w Swietach narodowych i innych waznych dniach pamieci narodowej;
wykonuje kokarde narodowa, biato-czerwony proporczyk; zachowuje sie godnie
i z szacunkiem podczas $piewania lub stuchania hymnu, wciggania flagi na
maszt itp.;
rozpoznaje i nazywa patrona szkoty, miejscowosci, w ktérej mieszka, wyjasnia
pojecie ,patron”, wymienia imiona i nazwiska, np. pierwszego wkadcy i kréla Polski,
obecnego prezydenta Polski, wymienia nazwe pierwszej stolicy Polski;
wyjasnia znaczenie wybranych zwyczajéw i tradycji polskich;
opisuje znaczenie dorobku minionych epok w zyciu cztowieka, jest swiadomy,
ze stosuje w swej aktywnosci ten dorobek, np. cyfry arabskie i rzymskie, papier,
mydto, instrumenty muzyczne itp.;



opowiada historie wtasnej rodziny, przedstawia wybrane postacie i prezentuje
informacje o wielkich Polakach: krélowej Jadwidze, krélu Stefanie Batorym,
astronomie Mikotaju Koperniku, noblistce Marii Skkodowskiej-Curie, alpinistce
Wandzie Rutkiewicz, papiezu Janie Pawle Il, nauczycielce i cichociemnej gen.
Elzbiecie Zawackiej ,Zo".

Edukacja przyrodnicza dostarczy w proponowanym programie wielu ciekawych
tematow do eksploracji. Stanie sie poletkiem doswiadczalnym w drodze do rozumienia
Swiata. Dzieki treSciom przyrodniczym uczer nauczy sie rozpoznawac elementy
otoczenia, prowadzi¢ hodowle i dodwiadczenia, organizowac akcje ekologiczne
i dziatania dotyczace ochrony naturalnych zasobéw przyrody. Zagadnienia dotyczace
funkdji zyciowych cztowieka, ochrony zdrowia, bezpieczerstwa i odpoczynku zgodnie
z zaproponowang koncepcjg stang sie treSciami priorytetowymi w codziennym zyciu
szkolnym ucznia. Rozumienie przestrzeni geograficznej bedzie nastepstwem orientacji
w schemacie ciata. Doswiadczanie tréjwymiarowosci, ktorg podkresla program, stanie
sie podstawa tworzenia planéw, czytania map i orientowania sie w terenie.

Wymagania szczegétowe z podstawy programowej:

Osiggniecia w zakresie rozumienia §rodowiska przyrodniczego

Uczen:
rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym zwierzat
hodowlanych, a takze gatunki objete ochrong;
rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosystemow, takich jak: taka, jezioro, rzeka, morze,
pole, staw, las, las gospodarczy; okresla sktadowe i funkcje ekosystemu na
wybranym przyktadzie, np. lasu i jego warstw, polany, torfowiska, martwego
drzewa w lesie;
rozpoznaje wybrane zwierzeta i rosliny, ktérych w naturalnych warunkach nie
spotyka sie w polskim $rodowisku przyrodniczym;
odszukuje w r6znych dostepnych zasobach, w tym internetowych, informacje
dotyczace Srodowiska przyrodniczego potrzebne do wykonania zadania, ¢wiczenia;
prowadzi proste hodowle roslin, przedstawia zasady opieki nad zwierzetami
domowymi, hodowlanymi i innymi;
planuje, wykonuje proste obserwacje, doswiadczenia i eksperymenty dotyczace
obiektéw i zjawisk przyrodniczych, tworzy notatki z obserwacji, wyjasnia istote
obserwowanych zjawisk wedtug procesu przyczynowo-skutkowego i czasowego;
chroni przyrode, wskazuje wybrane miejsca ochrony przyrody oraz parki narodowe,
pomniki przyrody w najblizszym otoczeniu — miejscowosci, regionie;
segreguje odpady i ma $wiadomos¢ przyczyn i skutkéw takiego postepowania.



Osiagniecia w zakresie funkcji zyciowych cztowieka, ochrony zdrowia,
bezpieczeinstwa i odpoczynku
Uczeh:
przedstawia charakterystyke wybranych zajec¢ i zawodéw ludzi znanych z miejsca
zamieszkania oraz zawodéw uzytecznosci publicznej: nauczyciela, zotnierza,
policjanta, strazaka, lekarza, pielegniarza czy lesnika, a ponadto rozumie istote
pracy w stuzbach mundurowych i medycznych;
postuguje sie numerami telefonéw alarmowych, formutuje komunikat — wezwanie
o pomoc: Policji, Pogotowia Ratunkowego, Strazy Pozarnej;
postuguije sie danymi osobowymi w kontakcie ze stuzbami mundurowymi
i medycznymi, w sytuacji zagrozenia zdrowia i zycia;
dba o higiene oraz estetyke wtasna i otoczenia;
reaguje stosownym zachowaniem w sytuacji zagrozenia bezpieczerstwa, zdrowia
jego lub innej osoby;
wymienia wartosci odzywcze produktéw zywnosciowych; ma Swiadomos¢ znaczenia
odpowiedniej diety dla utrzymania zdrowia, ogranicza spozywanie positkéw
o niskich wartoSciach odzywczych i niezdrowych, zachowuje umiar w spozywaniu
produktow stodzonych, zna konsekwencje zjadania ich w nadmiarze;
przygotowuje positki stuzgce utrzymaniu zdrowia;
ubiera sie odpowiednio do stanu pogody, poszukuje informacji na temat pogody,
wykorzystujac np. internet;
rozr6znia podstawowe znaki drogowe, stosuje przepisy bezpieczenstwa w ruchu
drogowym i miejscach publicznych; przestrzega zasad zachowania sie w Srodkach
publicznego transportu zbiorowego;
stosuje sie do zasad bezpieczenstwa w szkole, odnajduje droge ewakuacyjng,
rozpoznaje znaki i symbole informujace o réznych rodzajach niebezpieczenstw oraz
zachowuije sie zgodnie z informacjg w nich zawartg; stosuje zasady bezpiecznej
zabawy w r6znych warunkach i porach roky;
ma $wiadomos¢ istnienia zagrozen ze srodowiska naturalnego, np. nagtej zmiany
pogody, huraganu, ulewnych deszczy, burzy, suszy oraz ich nastepstw: powodzi,
pozaru, pioruna; okre$la odpowiednie sposoby zachowania sie cztowieka w takich
sytuacjach;
ma Swiadomos¢ obecnosci nieprawdziwych informacji, np. w przestrzeni
wirtualnej, publicznej; sprawdza informacje, zadajac pytania nauczycielowi,
rodzicom, policjantowi;
stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych, rozumie
i respektuje ograniczenia zwigzane z czasem pracy z takimi urzadzeniami oraz
stosuje zasady netykiety;
ma swiadomos¢, iz nieodpowiedzialne korzystanie z technologii ma wptyw na
utrate zdrowia cztowieka;
ma Swiadomos$¢ pozytywnego znaczenia technologii w zyciu cztowieka.



Osiagniecia w zakresie rozumienia przestrzeni geograficznej

Uczen:
okresla potozenie i warunki naturalne swojej miejscowosci oraz okolicy, opisuje
charakterystyczne formy terenu, sktadniki przyrody, charakterystyczne miejsca,
np. miejsca pamieci narodowej, najwazniejsze zaktady pracy, w tym wazniejsze
przedsiebiorstwa produkcyjne i ustugowe, interesujgce zabytki, pomniki, tereny
rekreacyjne, parki krajobrazowe, parki narodowe;
wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice, gtéwne miasta, rzeki, nazwy krain
geograficznych;
czyta proste plany, wskazuje kierunki gtdwne na mapie, odczytuje podstawowe
znaki kartograficzne map, z ktérych korzysta; za pomocag komputera, wpisujac
poprawnie adres, wyznacza np. trase przejazdu rowerem;
wymienia nazwe stolicy Polski, wyjasnia znaczenie stolicy dla catego kraju,
wskazuje na mapie jej potozenie, wymienia jej charakterystyczne obiekty;
przedstawia charakterystyczne dla Polski dyscypliny sportowe, gospodarcze
lub inne, np. artystyczng dziatalnos¢ czkowieka, w ktérej Polska odnosi sukcesy
lub z niej stynie;
wyznacza kierunki gtéwne w terenie na podstawie cienia, okresla, z ktérego
kierunku wieje wiatr, rozpoznaje charakterystyczne rodzaje opadow;
przedstawia potozenie Ziemi w Uktadzie Stonecznym.

Edukacja plastyczna zapewni uczniom postrzeganie wartosci wizualnych
w otoczeniu i naturze. Zauwazanie piekna rozwinie sfere duchowg i bedzie stanowito
preludium do empatii. Dzieki temu rodzajowi edukacji uczen bedzie z tatwoscia tworzyt
wizualizacje i w ten sposéb wyrazi swoje wnetrze. Poznajac réznorodne techniki i Srodki
wyrazu, moze realizowac swoje uzdolnienia. Wiedza i umiejetnosci w zakresie tej
edukacji umozliwig uczniom recepcje sztuki plastycznej. Stanowi ona bogactwo doznan
bliskie sztuce teatralnej, ktérg preferuje moja koncepdja.

Wymagania szczegétowe z podstawy programowej:

Osiggniecia w zakresie percepcji wizualnej, obserwacji i dosSwiadczen

Uczen:
wyréznia w obrazach, ilustracjach, impresjach plastycznych, plakatach, na
fotografiach: ksztatty obiektéw — nadaje im nazwe i znaczenie, podaje czesci
sktadowe, wielkosci i proporcje, potozenie obiektéw i elementéw ztozonych,
réznice i podobiefstwa w wygladzie tego samego przedmiotu w zaleznosci
od potozenia i zmiany stanowiska osoby patrzacej na obiekt, barwe, walor
réznych barw, r6znice walorowe w zakresie jednej barwy, fakture, cechy
charakterystyczne i indywidualne ludzi w zaleznosci od wieku, ptci, typu budowy,
cechy charakterystyczne zwierzat, r6znice w ich budowie, ksztatcie, ubarwieniu,
sposobach poruszania sie;



okresla w swoim otoczeniu kompozycje obiektéw i zjawisk, np. zamkniete (mozaiki
na dywanie, rytmy na przedmiotach uzytkowych), otwarte (chmury, papiery
ozdobne, posciel, firany), kompozycje o budowie symetrycznej.

Osiagniecia w zakresie dziatalnosci — ekspresji twérczej

Uczen:
rysuje kredka, kreda, otéwkiem, patykiem (ptaskim i okragtym), piérem, weglem,
mazakiem;
maluje farbami, tuszami przy uzyciu pedzli (ptaskich, okragtych), palcéw, stempli;
wydziera, wycina, sktada, przylepia, wykorzystujac gazete, papier kolorowy,
makulature, karton, Scinki tekstylne itp.;
modeluje (lepi i konstruuje) z gliny, modeliny, plasteliny, mas papierowych
iinnych, zar6wno z materiatéw naturalnych, jak i przemystowych;
powiela za pomoca kalki, tuszu, farby, stempla wykonanego np. z korka i innych
tworzyw, a takze przy pomocy prostych programéw komputerowych;
wykonuje prace, modele, rekwizyty, impresje plastyczne potrzebne do aktywnosci
artystycznej i naukowej;
wykonuje prace i impresje plastyczne jako formy przekazania i przedstawienia
uczué, nastrojéw i zachowan (np. prezent, zaproszenie);
ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznia, baénia,
opowiadaniem i muzyka; korzysta z narzedzi multimedialnych;
tworzy przy uzyciu prostej aplikacji komputerowej np. plakaty, ulotki i inne
wytwory.

Osiagniecia w zakresie recepcji sztuk plastycznych

Uczeh:
nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzezbe, w tym dziedziny
sztuki uzytkowej (meblarstwo, tkactwo, ceramike, hafciarstwo, architekture,
grafike komputerowa);
rozpoznaje i nazywa podstawowe gatunki dziet malarskich i graficznych: pejzaz,
portret, scene rodzajowa; nazywa wybrane przyktady dziet znanych artystow:
malarzy, rzezbiarzy, architektéw z regionu swego pochodzenia lub innych;
wyjasnia pojecia: ,oryginat’, ,kopia obrazu lub rzezby", ,miniatura obrazu lub
rzezby", ,reprodukcja” itp.; wskazuje miejsca prezentacji sztuk plastycznych.

Edukacja techniczna oprécz rekodzieta stworzy uczniom szanse na planowanie
i badanie jako3ci $wiata. Dziecko zdobedzie podstawowe kompetencje w zakresie
obstugi urzadzen. Nauczy sie korzystac z informacji technicznej i dzieki niej
stworzy instrukcje obstugi. Doswiadczy organizacji pracy, ktéra stanowi podstawe
funkcjonowania w kazdym zawodzie. Zgodnie z moja koncepcjg weryfikowanie jakosci
materiatéw i zgtebienie technologii wytwarzania zaspokojg naturalng ciekawos¢



dziecka i wptyna na jego wnikliwos¢, rozwing ucznia ogélnotechnicznie i dadza mu
podstawy do funkcjonowania w otaczajacej rzeczywistosci.

Wymagania szczegétowe z podstawy programowej:

Osiggniecia w zakresie organizacji pracy

Uczen:
planuje i realizuje wkasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace, wspétdziata
w grupie;
wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej
organizacji miejsca pracy ze wzgledéw bezpieczeristwa;
ocenia projekty/prace, wykorzystujac poznane i zaakceptowane wartosci:
systematyczno$¢ dziatania, pracowitos¢, konsekwencja, gospodarnosc,
oszczedno$¢, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu, materiatéw, narzedzi
i urzadzen;
organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca uwage
na zdrowie i zachowanie bezpieczefistwa z uwzglednieniem selekcji informacji,
wykonywania czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.

Osiggniecia w zakresie znajomos$ci informacji technicznej, materiatow

i technologii wytwarzania

Uczen:
odczytuje podstawowe informacje techniczne i stosuje w dziataniu sposoby
uzytkowania materiatu, narzedzi, urzadzenia zgodnie z instrukcjg, w tym
multimedialng;
wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne
z zastosowaniem potaczei nierozkacznych (sklejanie klejem, wiazanie, szycie
lub zszywanie zszywkami, sklejanie tasma itp.), uzywajac potaczen rozkacznych
(spinanie spinaczami biurowymi, wigzanie sznurkiem lub wstazka ozdobna),
bez uzycia kleju, tasm, zszywek (np. wybrane modele technik origami, modele
kartonowe nacinane), z wykorzystaniem pradu elektrycznego (lampion, dekoracja
$wiateczna);
stosuje poznang technologie przy wykonywaniu przedmiotéw uzytkowych lub
montowaniu wybranych modeli urzadzen technicznych;
wykonuje przedmiot/model/prace wedtug wtasnego planu i opracowanego
sposobu dziatania.

Osiagniecia w zakresie stosowania narzedzi i obstugi urzadzen
technicznych
Uczen:
wyjasnia dziatanie i funkcje narzedzi i urzadzen wykorzystywanych
w gospodarstwie domowym i szkole;



postuguije sie bezpiecznie prostymi narzedziami pomiarowymi, urzgdzeniami
z gospodarstwa domowego, a takze urzgdzeniami dostepnymi w szkole.

Edukacja informatyczna otworzy okno na Swiat informacji. Dzieki niej dziecko
nauczy sie poszukiwa¢, porzgdkowac i analizowac¢ wiedze. Przytaczajac cele mojego
programu, utatwi korzystanie z informacji. Umozliwi kreatywne rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem metod zaczerpnietych z informatyki. Umiejetne czytanie
i tworzenie instrukcji to wstep do programowania. Dzigki tym kompetencjom uczniowie
stworza gry planszowe i zainicjujg zabawy interaktywne. Korzystanie z urzadzen
nowoczesnej technologii powinno stac sie we wspétczesnym Swiecie podstawowg
aktywnoscia.

Wymagania szczegétowe z podstawy programowej:
osiggniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania
probleméw
Uczen:
uktada w logicznym porzadku obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace
sie m.in. na codzienne czynnosci;
tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzace do osiggniecia celu;
rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace do odkrywania algorytméw.

Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania probleméw

z wykorzystaniem komputera i innych urzadzei cyfrowych

Uczeh:
programuje wizualnie proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystéw wtasnych
i opracowanych wspélnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich
sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera badZ innego urzadzenia
cyfrowego;
tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia,
dyplomy, ulotki, ogtoszenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania,
rachowania i prezentowania swoich pomystow;
zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi
Uczen:
postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami
zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;



kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami pracy
z oprogramowaniem;
korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych.

Osiggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych
Uczen:
wspbtpracuje z innymi uczniami, wymienia sie z nimi pomystami
i doswiadczeniami, wykorzystujac technologie;
wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikacji w procesie uczenia sie.

Osiggniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczeh:
postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;
rozréznia pozadane i niepozadane zachowania innych oséb (réwniez uczniéw)
korzystajacych z technologii, zwtaszcza w sieci internet;
przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb
i zwigzanych z bezpieczenstwem w internecie.

Wychowanie fizyczne skoordynuje ucznia poprzez cielesny wymiar edukacji. Ruch
to zycie, stad proponuje wtaczenie tej edukacji w proces nauczania zintegrowanego.
Zajecia w sali gimnastycznej i na Swiezym powietrzu beda sprzyjaty utrzymaniu
prawidtowej postawy. Poprzez gry i zabawy dziecko nauczy sie wspétdziatac
i respektowac zasady. Wdrozy sie do zdrowej rywalizacji i nauczy korzystac ze sprzetu
sportowego. Przez codzienng dbatos¢ o higiene i wkasne zdrowie uczen uksztattuje swoj
styl zycia.

Wymagania szczegétowe z podstawy programowej:

Osiggniecia w zakresie utrzymania higieny osobistej i zdrowia

Uczen:
utrzymuje w czystosci rece i cate ciato, przebiera sie przed zajeciami ruchowymi
i po ich zakonczeniu; wykonuje te czynnosci samodzielnie i w stosownym
momencie;
w trakcie zaje¢ ruchowych odpowiednio na Swiezym powietrzu i w pomieszczeniu
dostosowuje stréj do rodzaju pogody i pory roku;
wyjasnia znaczenie ruchu w procesie utrzymania zdrowia;
przygotowuje we wtasciwych sytuacjach i w odpowiedni sposéb swoje ciato do
wykonywania ruchu;
ma $wiadomos¢ znaczenia systematycznosci i wytrwatosci w wykonywaniu ¢wiczen;
uznaje, ze kazdy cztowiek ma inne mozliwosci w zakresie sprawnosci fizycznej,
akceptuje sytuacje dzieci, ktére z uwagi na chorobe nie moga by¢ sprawne w kazdej
formie ruchu.



Osiagniecia w zakresie sprawnosci motorycznych

Uczeh:
przyjmuje podstawowe pozycje do ¢wiczen: postawe zasadniczg, rozkrok, wykrok,
zakrok, stanie jednonéz, klek podparty, przysiad podparty, podpér przodem, podpér
tytem, siad kleczny, skrzyzny, skulony, prosty;
pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne, biega z wysokim unoszeniem
kolan, biega w potaczeniu ze skokiem, przenoszeniem przyboréw, np. pitki,
pateczki, z rzutem do celu ruchomego i nieruchomego, biega w réznym tempie,
realizuje marszobieg;
rzuca i podaje jednoracz, w miejscu i ruchu, oburgcz do przodu, znad gtowy, pitka
matg i duza, rzuca matymi przyborami na odlegtos¢ i do celu, skacze jednondz
i obundz ze zmiang tempa, kierunku, pozycji ciata, skacze w dal dowolnym
sposobem, skacze przez skakanke, wykonuje przeskok zawrotny przez taweczke,
naskoki i zeskoki, skoki zajecze;
wykonuje ¢wiczenia zwinnosciowe: sktony, skretosktony, przetoczenie, czotganie,
podcigganie, czworakowanie ze zmiang kierunku i tempa ruchu, wspinanie sig,
mocowanie w pozycjach niskich i wysokich, podnoszenie i przenoszenie przyboréw;
wykonuje przewr6t w przdd z przysiadu podpartego;
wykonuje ¢wiczenia réwnowazne bez przyboru iz przyborem, np. na taweczce
gimnastycznej;
samodzielnie wykonuje ¢wiczenia prowadzace do zapobiegania wadom postawy.

Osiagniecia w zakresie réznych form rekreacyjno-sportowych

Uczen:
organizuje zespotowg zabawe lub gre ruchowga z wykorzystaniem przyboru lub bez;
zachowuje powsciggliwos¢ w ocenie sprawnosci fizycznej kolezanek i kolegow —
uczestnikdw zabawy, respektuje ich prawo do indywidualnego tempa rozwoju,
radzi sobie w sytuacji przegranej i akceptuje zwyciestwo, np. druzyny przeciwnej,
gratuluje druzynie zwycieskiej sukcesu;
respektuje przepisy, reguty zabaw i gier ruchowych, przepisy ruchu drogowego
w odniesieniu do pieszych, rowerzystéw, rolkarzy, biegaczy i innych oséb, ktérych
poruszanie sie w miejscu publicznym moze stwarzac zagrozenie bezpieczenstwa;
uczestniczy w zabawach i grach zespotowych z wykorzystaniem ré6znych rodzajéw
pitek;
wykonuje prawidtowo elementy charakterystyczne dla gier zespotowych: rzuty
i chwyty ringo, podania pitki do partnera jednoracz i oburgcz w miejscu lub
w ruchu, odbicia pitki, koztowanie w miejscu i w ruchu, podania pitki w miejscu
i w ruchu, prowadzenie pitki, strzat do celu;
uktada zespotowe zabawy ruchowe i w nich uczestniczy, ma swiadomos¢, ze sukces
w takiej zabawie odnosi sie dzieki sprawnosci, zaradnosci i wspétdziataniu;



jezdzi na dostepnym sprzecie sportowym, np. hulajnodze, rolkach, rowerze,
sankach, tyzwach.

Koncepcja przedstawionego programu jest efektem moich wieloletnich doswiadczen
zwigzanych z pracg z dzie¢mi w klasach I-ll i ich rodzicami. Istotng role odgrywaja

w nim warsztaty praktyczne dajace uczniom mozliwosci utozsamiania sie z efektami
wtasnej pracy. Klasa szkolna jest doskonatym miejscem, gdzie mozemy pielegnowac
dzieciecg twérczos¢, zanurzac sie w Swiat fikji, prawdziwych uczué i doswiadczen.
Stworzytam osobistg wizje fantastycznych miasteczek: Literkowa, Cyferkowa

i Nutkowa. Litery, dwuznaki i cyfry przedstawitam w postaci interaktywnych
maskotek, ktére sg nieodtacznymi posrednikami w realizacji mojego programu.

One to wtasnie maja za zadanie stymulowac i wspiera¢ dzieciecg kreatywnos¢.
Przewodnikami uczniéw w zdobywaniu wiedzy i umiejetnosci sa postaci reprezentujce
wyimaginowane Swiaty, tj. Burmistrz, Wrézka, Literka, Sylaba, Wyraz, Zdanie,
Krélowa Matematyka i Nutka. Bardzo czesto zagtebiajg sie w tresci zwigzane

z profilaktyka zdrowia i zachowan, majace zwigzek z medycyna i psychologia.
Poruszajg sprawy zdrowego odzywiania zwigzane z dietetyka. Podejmuja sie préb
wyjasniania zasad dziatania mechanizméw, positkujac sie fizyka i chemia. Ucza
przedsiebiorczosci, wykorzystujac elementy ekonomii i administracji. Tworzac
regulaminy, wyjasniaja je w oparciu o aspekty prawa. Dzieki filozofii moga prowadzi¢
rozwazania na temat ludzkiego zycia.

Zaproponowatam nauczycielom bogaty wachlarz metod aktywizujgcych i form
pracy we wspdtpracy, dzieki ktérym stworzony przeze mnie program moze odgrywac
kluczowa role w przygotowaniu uczniéw do funkcjonowania w spoteczenstwie
opartym na wiedzy i na globalizujacym sie rynku pracy. Dzieki matym
formom teatralnym méj program zapewnia jezykowe interakcje, umozliwiajac
polepszenie zdolnosci interpretowania i wyrazania mysli, uczué, a takze
opinii w kreatywnej formie. Rozmaite $rodki wyrazu, jakie proponuje, np. epizody
teatralne, muzyczne, wprawki literackie, prezentacje wizualne, autoprezentacje,
zbuduja swiadomos¢ kulturalng matego cztowieka. Przewiduje eksperymentowanie
i samodzielne dochodzenie do wiedzy po to, by rozwija¢ dzieciece
matematyczne myslenie w codziennych sytuacjach. Zdobywanie, gromadzenie,
przechowywanie i przekazywanie informacji jest statym elementem zaje¢
zintegrowanych, ktére przedstawiam w scenariuszach. Proponowane przeze mnie
afirmacje, samoocena i ocena kolezefiska buduja motywacje i wiare we wtasne
mozliwosci. Dzieki nim uczen wdrozy sie do organizowania wtasnego procesu
uczenia. \W pracy zespotowej wypracuje niezbedne kompetencje spoteczne,

a uczestniczac w akcjach na rzecz potrzebujacych, stanie sie odpowiedzialnym



obywatelem Swiata. Inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢ to staty element

proponowanych przeze mnie spotkar z dzie¢mi opartych na zabawie tematycznej.
Dzieki omawianym lekturom uczniowie odnoszg sie do historii Polski i Swiata,

a takze bogatego Zrédta literatury. Poruszana problematyka wymaga poszerzenia

wiedzy o tresci z zakresu ekologii, biologii czy zoologii. Ukazuje te mozliwosci

w scenariuszach.



Przewiduje realizacje programu w oparciu o:
nauczanie integracyjne doskonalgce umiejetnosci kluczowe,
zastosowanie matych form teatralnych,
wykorzystanie metod i zasad terapii pedagogicznej.

Drogowskazem do realizacji programu byty dla mnie umiejetnosci kluczowe,
ktdre kazdy nauczyciel powinien rozwija¢ u swoich podopiecznych w procesie
ksztatcenia, tj.:

sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim,

efektywne wykorzystanie narzedzi matematyki,

rozwijanie myslenia matematycznego,

poszukiwanie, porzagdkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji
z réznych Zzrodet,

kreatywne rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem metod zaczerpnietych
z informatyki i programowanie,

rozwigzywanie probleméw poprzez mediacje,

praca w zespole i spoteczna aktywnos,

aktywny udziat w zyciu kulturalnym szkoty, Srodowiska lokalnego i kraju.

Do ich doskonalenia wykorzystuje interdyscyplinarnoé. Swiat rzeczywisty,
czyli ré6znorodne edukacje i dziedziny zycia cztowieka, np. medycyna, nowoczesne
technologie, fizyka, matematyka, ekonomia, astronomia, historia, nauki spoteczne,
technika, plastyka, muzyka, administracja, przyroda, biologia, zoologia, botanika,
ekologia, prawo, polityka, filozofia, bedg stanowity Zrodto eksploracji. Dzieki
integracji dzieci odkryja nowe rzeczy, przeanalizujg zagadnienia, wykorzystujac
zdobyte wiadomosci i umiejetnosci. Postuzg sie jezykiem i narzedziami kulturowymi,
ktére znajda zastosowanie w realizacji programu, tj. technologiami informacyjno-
-komunikacyjnymi, wytworami cztowieka i jego umiejetnosci, kulturg duchows,
spoteczna i fizyczna.

Proponuje badanie Swiata poprzez penetrowanie m.in. nastepujacych obszaréw
tematycznych: pér roku, $wiagt narodowych, tradycji, organizacji roku szkolnego,
stosunkéw i roli spotecznych, roslin, zwierzat, zjawisk przyrodniczych, zywiotéw,
ekologii i ochrony przyrody, kosmosu, zdrowia i jego ochrony, probleméw spotecznych
i zagrozen, podrézy, historii, wielkich ludzi, literatury, sztuki, osiggnie¢ naukowych —
wynalazkéw, filozofowania jako ludzkich rozwazan, czasu wolnego, akcji spotecznych,
talentu, sukcesu, zarzadzania, wypoczynku, rozrywki.



Kazdy obszar bedzie badany poprzez szereg aktywnosci, np.: stuchanie,
obserwacje, manipulowanie, badanie wtasciwosci, wnioskowanie w oparciu
o podane materiaty, poréwnywanie, rozmowe, dyskusje, wykonywanie dowiadczen,
projektowanie, organizowanie, wspétprace, kompromis, dziatania wytwoércze, zabawe,
tworzenie, generowanie pomystow, realizacje, wyjasnienia, prezentacje, tworzenie
dokumentacji fotograficznej. Zaproponowane obszary ukrywaja w sobie ciekawostki,
ktére warto wyttumaczyé, wykorzystujac zdziwienia dzieciece (Szmidt, 2007) podczas
rozwigzywania probleméw, np. ,Razem czy osobno?”, ,0d czego zalezy sukces?”, ,Co
bytoby, gdyby...?", ,Matki ludzkie i zwierzece — co je taczy, a co dzieli?", ,Skad wiemy,
7e roliny odczuwaja?”, ,Dlaczego pokéj rodzi sie w nas?", ,Domowy budzet, czyli jak
by¢ przedsiebiorczym?”. ,Dlaczego reklama jest dzwignia handlu?”, .Srodki masowego
przekazu — plusy i minusy”, ,Dlaczego internet jest zrédtem wiedzy?", ,Co to znaczy
rzadzi¢ sprawiedliwie?”, ,Lepiej by¢ odwaznym czy porzadnym?”, ,Dlaczego jak ty
komu, tak on tobie?". Prace w ciagu dnia organizujemy wedtug potrzeb i mozliwosci
dzieci tak, aby byta efektowna i efektywna.

Przewiduje codzienne zajecia doskonalace umiejetnosci, integrujace wiedze
i ksztattujace postawy. Podczas zgtebiania tematu lub wyjadnienia problemu,
aktywnos¢ dziecieca bedzie w petni zaangazowana i nastawiona na rozwijanie myslenia.

W klasie pierwszej, drugiej i trzeciej skupiamy sie zaréwno na doskonaleniu
podstawowych umiejetnosci za posrednictwem Literkowa, Cyferkowa i Nutkowa
z wykorzystaniem metod m.in. bliskich sztuce teatralnej, waloryzacyjnych,
terapeutycznych, aktywizujacych czy polisensorycznych, jak i na procesie
integrowania wiedzy. Nie zapominamy o rozwijaniu kompetencji kluczowych zawartych
w podstawie programowej, ktére warunkujg pozadane postawy. Stosujemy formy
sprzyjajace konkretnym aktywnosciom dzieci.

Tematyke dnia nalezy dostosowa¢ do wybranego obszaru w danym tygodniu pracy.
Uczniowie wraz z nauczycielem majg wptyw na wybér np. 5 tematéw zaprezentowanych
przez bohateréw z wyimaginowanych miasteczek. W ten sposéb odczujg
wspotodpowiedzialnosé za proces ksztatcenia. Nauczyciel kazdego dnia informuije
ucznioéw, na co bedzie zwracat uwage w zakresie umiejetnosci, wiadomosci, a takze
postaw. Wywiesza cele w postaci efektéw na klasowej gazetce. Projektujac zajecia na
caty tydzien, opiera sig na tematach wybranych przez uczniéw i konstruuje pytania
problemowe w taki sposéb, by zmuszaty ich do wielostronnej aktywnosci. Dobiera
metody i techniki, skupiajac sie na rozwijaniu myslenia uczniéw i na ich stylach uczenia
sie. Zadania konstruuje, uwzgledniajac wielozmystowos¢, skuteczne formy pracy
i Srodki dydaktyczne, a takze wtasciwie aranzujac przestrzen edukacyjna. Na koniec dnia
dzieci dokonuja ewaluacji przyrostu wiedzy, umiejetnosci i postaw.

Gdy na przyktad w klasie trzeciej podejmiemy sie realizacji tematyki zwigzanej
z lasem, w tygodniu poprzedzajacym jej realizacje wspélnie z dziecmi dokonujemy wyboru
ciekawych tematéw. Jednym z pomystéw bedzie zorganizowanie wycieczki po to, by las
odebrac wielozmystowo i sfotografowad, a na tych wrazeniach budowac nowa wiedze.



W kolejnych dniach wyjasniamy np. nastepujace zagadnienia: budowe lasu, jego
role w zyciu zwierzat, roslin i cztowieka, dlaczego inspiruje i jak o niego nalezy sie
troszczy¢. Wykorzystujac Swiat symboliczny, tj. Literkowo, mozemy tworzy¢ opisy
lub poezje bedace efektem nagromadzonych emocji i wrazen, a takze przeanalizowac
zestaw trudnego stownictwa o tematyce lesnej i zapamietac wszystkie zasady dzieki
przyjaciotom, ktérzy w nim mieszkaja. W Cyferkowie przeprowadzimy badania na
temat wieku drzew, a w Nutkowie stworzymy wspé6lng muzyke lasu. Wiedze zdobyta
w internecie lub zaprezentowang przez nauczyciela i uczniéw, ktérzy wykonali lesne
fotografie i ich prezentacje, utrwalimy dzieki metodom aktywizujacym. Mozemy
stworzy¢ wystawe prac malarskich ukazujacych barwy lasu w okreslonych porach roku,
bedaca efektem przeprowadzonych obserwacji i doswiadczen. Edukacja techniczna
pozwoli uczniom pozna¢ wtasciwosci drewna, a ekologia dostarczy wiedzy o jego
oszczedzaniu. Terapeutyczne znaczenie lasu wyjasnig dzieci z wykorzystaniem
wychowania zdrowotnego i medycyny. Uczniowie moga podjaé decyzje na temat
przytaczenia sie do akgji spotecznych na rzecz jego ochrony, np. zadeklarowaé udziat
w projekcie ,Uskrzydlony wolontariat”. Dzieki tej tematyce kazda z edukacji bedzie
wptywata na wielostronny harmonijny rozw6j uczniéw, a posiadane kompetencje
zostang wykorzystane do eksploracji zagadnienia.

Dzieci lubig opowiesci i magie teatru, wiec proponuje przedstawienie tresci
programu w tej wtasnie formie. Fabuta dotyczy nastepujacych bohateréw: Krélowej
Matematyki, Burmistrza Literkowa i Nutki. Nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej
sg niezwykle kreatywni, dlatego wejscie w role konkretnej postaci nie sprawi im
ktopotu. Zaktadajac charakterystyczny element kostiumu i postugujac sie rekwizytem,
rozbudzaja wyobraZnie dzieci. Przenosza ich do wyimaginowanych swiatéw majacych
wtasciwosci przenikania do rzeczywistosci, w ktérej uczniowie przebywaija na co dzien.
Od klasy pierwszej wprowadzam dzieci w trzy obszary funkcjonowania symbolicznego.
Pierwszy dotyczy liter i znakéw jezyka polskiego, a reprezentuje go Literkowo. Drugi
to Cyferkowo, gdzie wystepuja cyfry, liczby i znaki matematyczne, a jest zwigzany
z krélestwem Matematyki. Trzeci obejmuje znaki muzyczne i dzwigki, a zwie sie
Nutkowo. Podejmowanie dziatan w tych trzech krainach stanowi przepustke do
eksploracji przyrody, przesztosci, terazniejszosci i przysztosci funkcjonowania ludzkiego,
a takze sztuki dzieki wykorzystaniu narzedzi kultury, tj. nowoczesnej technologii,
komunikacji i wspétpracy.

Literkowo jest bogate w charakterystycznych bohateréw. Burmistrz zaktada
kapelusz i muszke, Wrézka Literuszka potrzebuje np. rézdzki i kapelusza z literkami,
a Sylaba pelerynki ze zgtoskami. Literka przybiera r6zne obrazy w zaleznosci od



znaku, ktory reprezentuje. Wyraz wyrazi swojg role, zaktadajac szarfe, a Zdanie, noszac
kropke, ktéra moze by¢ czarna piteczka. Maskotki przyjaciét sa lalkami (informacje

o maskotkach mozna zdoby¢ za posrednictwem strony www.mojeliterkowo.pl), ktérymi
manipulujemy, odgrywajac ich role. Aranzujemy przestrzen dydaktyczng stosownie

do okolicznosci i zdarzer. Chodzi o symboliczne przechodzenie do wyimaginowanego
$wiata i nastawianie uczniéw na odbidr wielozmystowy przy uruchomieniu emocji.
Teksty czesto podawane sa w formie rymowanek, dzieki czemu dzieci z tatwoscia je
przyjmuja i nie kojarza z wiedzg przesycong faktami do zapamietania.

Cyferkowo to poletko doswiadczalne Krélowej Matematyki, ktérg odgrywa
nauczyciel, zaktadajgc matematyczng korone z cyfr. Miasteczko stuzy m.in. do
rozwigzywania zagadek i ich tworzenia, szacowania, sprawdzania, przeliczania,
doswiadczania, poréwnywania, rytmizowania, rozwigzywania probleméw, obrazowania,
badania przestrzeni, okreslania potozenia, wnioskowania, abstrahowania, segregowania
i uogélniania. Uczniowie wspélnie z bohaterami, ktérymi sg Cyferki, przedstawione
w formie maskotek (informacje o zabawkach mozna zdoby¢ za poérednictwem strony
www.moijeliterkowo.pl) i petniace role lalek na scenie Krélowej Matematyki,
przezywaja matematyczne przygody, np. ,Zabawe w liczenie”, ,Zabawe w parzysta
—nieparzysta’ czy ,W prawo, w lewo". Rymowane opowiastki Krélowej utatwia
zgtebianie wiedzy matematycznej zamknietej w jej magicznym Swiecie. Uczniowie
dowiedzg sie w zabawny sposdb, jak powstaja liczby i skad pochodzi ich moc, dlaczego
wskazéwki zegara biegajg dookota tarczy itp. Klasa pierwsza to czas wtajemniczenia
uczniow w arkana matematyki, zagtebiania ich w schemat ciata i otaczajacg przestrzen,
manipulowania, doswiadczania zmian i doskonalenia czynnosci matematycznych.
Bardzo wazne jest, by ten czas maksymalnie i efektywnie wykorzysta¢. Proponuje
zastosowanie metody Matematycznych Stacji Badawczych (Fechner-Sedzicka i in.,
2012), by uczniowie wyéwiczyli w pracy zespotowej podstawowe umiejetnosci:
przeliczanie, poréwnywanie, mierzenie, wazenie, sprawdzanie poprawnosci, dodawanie
i odejmowanie, okreslanie stosunkdéw przestrzennych, rozpoznawanie ksztattéw
i obliczenia pienigzne. Natomiast sprawdzenie kompetencji matematycznych moze
odbywac sie podczas gier i zabaw, ktére dzieci wykorzystuja lub tworzg samodzielnie.
Doskonale sprawdzi sie tu praca w parach, gdzie jedna z oséb kontroluje dziatania
drugiej.

Wedtug mojej koncepcji, zanim dzieci napisza litery, dwuznaki i cyfry, ulepia ich
wzory z plasteliny. Wazne jest to, by figurki miaty wtasciwy ksztatt i odpowiedni
kolor. Znaki reprezentujace spotgtoski to niebieski, a samogtoski — czerwony.

W przypadku przyjaciét z Literkowa musza by¢ to oméwione wyzej barwy. Cyfry
powinny odzwierciedlac skojarzenia zaproponowane w wierszu. Przed kazdg czynno3cig



lepienia przeprowadzam z dzie¢mi masaz obu dtoni jednoczesnie z wykorzystaniem

schtodzonych wczesniej kulek plastelinowych. Oto kolejne jego kroki:
wyjasniam, z jakich czesci sktada sie dton i skad wychodza kosci palcéw.
Srodkowa, miekka czes¢ dtoni nazywam ,stawem”, a kosci okalajace to miejsce to
,brzeg stawu”. Wspélnie z dzie¢mi ogladamy kolejne palce i wskazujemy, ze kazdy
z nich ma widoczny od wewnatrz ,parter’ i ,dwa pietra’, za wyjatkiem kciuka,
a takze swoja nazwe.
Uktadam po 2 kulki schtodzonej plasteliny na tawkach przed kazdym z uczniéw,
a takze przed soba. Wspdlnie, zgodnie z mojg instrukcja, lokujemy prawg dton
na jednej kulce, a lewa na drugiej. Wazne, by nauczyciel prezentowat wszystkie
kroki. Rozpoczynamy masaz obu wewnetrznych dtoni jednoczesnie, najpierw
skupiamy sie na ,stawie” i wodzimy po nim plastelinowa kulka, lekko naciskajac,
nastepnie w ten sam sposéb zajmujemy sie ,brzegiem stawu” i kazdym z palcéw
oddzielnie, zaczynajac od matych. Pamigtamy, ze wykonujemy te czynnos¢
obiema rekami zgodnie z koncepcja kinezjologii edukacyjnej (Hannaford, 2016).
Przeprowadzamy kulki od czubka kazdego palca az do nadgarstka. Nastepnie
masujemy nimi wybrane pietra palcéw wskazane przeze mnie. Dzieki temu
uczniowie doskonalg orientacje w schemacie ciata. Na koniec rozmasowuja
kulkami oba nadgarstki.
Nastepnie wszyscy zgniatamy obie kulki jednoczesnie palcami lewej i prawej dtoni.
Gdy plastelina zmigknie, rozwatkowujemy jg oburgcz. W efekcie powstaja dwa
wateczki, z ktérych ulepimy obrazy matych i wielkich znakéw graficznych,
a takze cyfr. Bardzo wazna jest analiza ich ksztattu, jak réwniez czesci
sktadowych kazdej pisanej formy. Podczas wykonywania tej czynnosci dziecko
nauczy sie rozdzielac plastelinowy watek na niezbedng iloé¢ czesci, przez co
wytrenuje umiejetnosci matematyczne. Istotne jest to, by dziecko nazywato po
swojemu elementy liter, dwuznakéw i cyfr, np. ,kétko", ,laseczka”, ,fala”, ,ogonek”
itp. Utatwi mu to proces zapamietywania ksztattu. Proponuje, by nauczyciel
wykonywat wszystkie czynnosci wspélnie z uczniami.
Gdy model jest gotowy, uczniowie stawiaja go na tawce, by osiggna¢ efekt
tréjwymiarowosci. O jego znaczeniu pisze Ronald D. Davis (Davis, 2010).
Wspélnie ustalamy, w jakim potozeniu konkretny znak wystepuje w wyrazach,
gdzie jest jego przdd, bok, tyt i w jaki sposéb taczy sie z innymi literami. Ozywiamy
g0 przez zaznaczenie mu twarzy, animujemy go i bawimy sie, prowadzac rozmowy
w jego imieniu. Uczniowie poréwnuja potozenie figurek wzgledem siebie, dzieki
czemu zauwazg efekt obrotu postaci i odbicia lustrzanego. Gdy zakoriczymy zabawy
teatralne, plastelinowe figurki pozostaja w pozyciji stojace;.

Po ulepieniu liter sprzatamy miejsce pracy i przygotowujemy sie do kaligrafii.
Aktywna reka w procesie pisania nazywana jest przeze mnie ,Pracusiem’, a bierna
,Leniuszkiem". To wkasnie ta druga podejmuie sie trudu rozmasowania wszystkich



czeSci pracowitej dtoni, by zastuzy¢ sobie na bycie w spoczynku. Nastepnie
umieszczamy znaki w liniaturze lub kratownicy wykonanej z kawatkéw sznurka lub
wetny i precyzyjnie okreslamy ich potozenie. Zanim dzieci odtworzg wskazane ksztatty
w zeszycie, wodzg palcem po ulepionych przez siebie modelach wedtug ustalonej
kolejnosci.

Zaczynamy od ¢wiczenia wyobrazni. Proponuje wykorzystanie metody wizualizacji

z podktadem muzycznym, np. ,\WyobraZ sobie ulepiong przez siebie literke, ktéra
spaceruje po Literkowie. Jakie kolezanki spotkata? Do ktérej z nich jest podobna?
Teraz idzie w kierunku jakiego$ domku. Tak, to jej domek! Jak on wyglada? Z czego jest
zrobiony? Co znajduje sie wokét niego? Co cie w nim zadziwia? Co cie rozémiesza?".

Wedtug mnie wazne jest blizsze zapoznanie z literg czy tez dwuznakiem:
ustalenie, czym bedg sie zajmowaty w Literkowie, z kim bed3 sie spotykaty, jakie
maja hobby, jakie cechy charakteru sg im bliskie i dlaczego, jakie majg problemy
i sukcesy itp. Zalezy mi, by dzieci odbieraty znaki jako konkretne postaci pochodzace
z wyimaginowanego miasteczka. Nastepnie przechodzimy do tworzenia projektu
domku dla kazdego z witanych znakéw. Kierujemy proces myslenia dziecka w strone
stownictwa zawierajgcego dang gtoske w nagtosie, wyjasniajac, ze chodzi o takie rzeczy
lub osoby, ktére ona lubi najbardziej.

Jesli chodzi o przyjaciot, miejsce ich wystepowania w wyrazie nie jest istotne.
Stuchamy propozycji dzieci, pozwalamy na to, by pofantazjowaty. W dalszej kolejnosci
przystepujemy do samodzielnego projektowania domku konkretnej litery lub
dwuznaku. Nauczyciel robi to samo tak, aby jego obraz nie stuzyt za wzér. W tle stycha¢
dowolnie dobrang muzyke. Gdy ona umilknie, nastepuje swobodne dzielenie sie
pomystami bez prezentacji obrazu.

Jesli dziecko ma mniejszy zakres stownictwa czynnego, takie ¢wiczenie umozliwi
mu uzupetnienie rysunku o nowe obrazki. Po wymianie informacji odstaniamy swoje
projekty. Wspdlnie dochodzimy do wniosku, Ze prace maja podobne elementy.

Nastepnie wspélnie umieszczamy oméwiony znak na makiecie Literkowa, ktéra

dziecko systematycznie zapetnia kolejnymi mieszkarncami.

Kazdej z cyfr poswiecamy jedng strone w zeszycie, gdzie uczniowie rysujg wszystko
to, co sie z nig kojarzy. Biorg pod uwage zaréwno jej ksztatt, jak i moc liczby, ktéra
reprezentuje, np. Jedyneczka — Ziemia, Storice, mama, tata, nos, ja, Ksiezyc itp.



Nutkowo, miasto muzyki, reprezentuje Nutka — uosobienie wielu talentéw. Za
kazdym razem, gdy o niej mowa, odgrywa j3 nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej,
ktory w niczym jej nie ustepuje. Jej atrybutem jest np. klucz wiolinowy, ktéry wiesza
na szyi. Gdy wprowadza dzieci w wyimaginowany $wiat znakéw muzycznych, petni
role trenera $piewu, dyrygenta czy muzyka. Podczas realizacji tresci muzycznych tak
aranzujemy przestrzen, by utatwi¢ dzieciom zabawy taneczne, realizacje uktadéw
ruchowych z przyborem, plasy w kregu czy gre na instrumencie. Istotne jest
wyposazenie sali w sprzet multimedialny, by méc prezentowac uczniom rézne gatunki
muzyki i rozsmakowac ich na tyle, by mogli wyksztatci¢ swéj gust muzyczny. Niezbedne
sg instrumenty perkusyjne, a takze melodyczne, np. dzwonki. Nauczyciel powinien
wyposazy¢ pracownie w chuste animacyjng i przedmioty do rytmizacji, np. doskonale
sprawdzg sie tu drewienka ze Studni Jakubowej czy zwykte packi ma muchy.

Majac na uwadze uczniéw ze SPE, proponuje zastosowanie na co dzief zasad i metod
zaczerpnietych z terapii pedagogicznej, ktérej motto brzmi: ,Miej serce i narzedzia'.
Duza czestotliwos¢ ¢wiczen z wykorzystaniem réznorodnych srodkéw dydaktycznych
pozwoli uczniom wytrenowa¢ podstawowe umiejetnosci. Indywidualizowanie
procesu edukacyjnego jest wprost niezbedne z punktu widzenia zréznicowanego
tempa rozwoju uczniéw i ich specjalnych potrzeb. Dostosowanie sie do ich modalnosci
i zaangazowanie emocji przez wprowadzenie magii ukrytej w mnemotechnikach
przynosza, zgodnie z moim doswiadczeniem, wielkie korzysci. Jednym z elementéw
integradcji jest relaksacja zapewniajaca odprezenie, a takze wyciszenie. Dywan

w klasie moze by¢ doskonatym miejscem do zebrania mysli, wizualizowania czy
przezywania przygdd bohateréw czytanej lektury. Elementy psychoterapeutycznego
oddziatywania na zespét sg niezbedne do budowania wtasciwych reladji

i motywowania do pracy. Stowo i gest nauczyciela, jego poczucie humoru i empatia
mogg zdziata¢ cuda.

Istotne znaczenie dla uczniéw ze SPE ma réwniez mozliwos¢ wyboru poziomu
trudnosci wykonywanego zadania. Jesli w klasie od samego poczatku wypracujemy
taki system pracy, dziecko poczuje sie bezpiecznie i zawsze bedzie mogto pokusic sig
o przekroczenie swoich aktualnych mozliwosci.

Proponuje zastosowanie metod przyspieszonego uczenia sig, ktére bazujg na
wielozmystowym uczeniu sig, uwzgledniaja jego indywidualne style, sg atrakcyjne
i szczeg6lnie akceptowane przez dzieci z trudnosciami, tj.:

afirmacje — zdania wypowiadane w czasie terazniejszym w celu wywotania zmian

w nastawieniu, uruchamiajg mechanizm pozytywnych mysli, np. ,Lubie liczy¢";
wizualizacja — wykorzystanie wyobrazni do tworzenia obrazéw pobudzajgcych
wiele zmystéw, postrzeganie zagadnier jako filmu o ciekawej akcji;



relaksacja —wyciszenie emocji i redukcja napigé, np. przez stuchanie muzyki,
klaskanie, naturalny akompaniament;

muzyka — zastosowanie r6znych jej gatunkow, a szczegélnie muzyki klasycznej
z serii Mistrzowie dzieciom, np. utwory Antonia Vivaldiego;

drama — odwotanie sie do emocji, zaangazowanie zmystéw, pobudzanie do
aktywnosci, wchodzenie w role;

pedagogika zabawy — bazujaca na ulubionej aktywnosci uczniow;
szybkiego zapamietywania — np. mnemotechniki, tancuchowa Metoda
Skojarzer, mapy mysli, piktogramy.



Proponuje, by zajecia odbywaty sie w przyjaznej pod wzgledem kolorystyki sali
lekcyjnej, w ktdrej tawki bedg ustawione w ksztatcie podkowy. katwo je potem taczy¢
do pracy zespotowej. Wazne jest to, by dzieci siedziaty parami, gdyz w ten sposdb
nawigzuja kontakty miedzyludzkie i ucza sie drugiego cztowieka. Po miesigcu pracy
zmieniajg partnera i, jesli jest to uzasadnione, réwniez miejsce w klasie. Na srodku sali
nalezy potozy¢ pastelowy dywan. To bedzie wazne miejsce spotkan. Istotny jest réwniez
spos6b usadzenia na nim dzieci. Uczniowie siadajg w szeregach — jeden za drugim, tak
jak na widowni. W ten sposéb odbierajg prezentacje. Do rozmowy, dyskusji siadamy

w kregu. Podczas czytania, stuchania muzyki czy wizualizowania uczniowie przyjmuija
wygodne pozycje na dywanie. Wazne jest, by w polu widzenia dziecka nie umieszczaé
rozpraszajacych elementéw.

Na gazetkach znajduja sie zestawy stownictwa do utrwalenia lub informacje
dotyczace aktualnych tredci. Wazne miejsce powinien zajmowac regulamin dotyczacy
ksztattowania postaw, a takze tabela rejestrujgca poziom zachowania w ciggu dnia.
Przydatny bedzie parawan do aranzowania przestrzeni przypominajacej scene
i widownie, jak réwniez komputer, projektor i tablica. Nie podporzadkowujemy pracy
systemowi lekcyjnemu. Dysponujemy czasem wedtug potrzeb. Zajecia mozemy
przenies¢ do kazdej czesci szkoty lub poza nig, tj. do teatru, kina, filharmonii, na
wystawe czy do zaktadéw pracy. Realizacja programu opiera sie na tréjpodmiotowosci
oddziatywan: uczen — szkota — dom rodzinny. Wazne jest uswiadomienie rodzicom
ich roli w procesie ksztatcenia, dlatego proponuje organizowanie systematycznych
warsztatow, podczas ktérych dowiedza sie oni, jak poméc wtasnemu dziecku i wesprzec
w tym nauczyciela. Ich rodzicielstwo nabierze barw dzieki wtaczeniu sie w proces
integracji klasy i szkoty. Organizowanie wspdlnych spotkan, udziat w zajeciach
otwartych uczyni ich wspdétodpowiedzialnymi za proces edukacyjny i wychowawczy.
Koncepcja mojego programu przewiduje takze zaangazowanie w akcje spoteczne
i profilaktyczne na rzecz drugiego cztowieka, poczynajac od spotecznosci
uczniowskiej, a na Srodowisku lokalnym korczac.



W realizacji programu zastosowatam takie metody i formy pracy, ktére wptyng na
poprawe jakosci ksztatcenia w zakresie kompetencji kluczowych. Eksperymentowanie
i doswiadczanie zapewnia zaproponowane przeze mnie metody aktywizujace, tj.
tworzenia i definiowania poje, hierarchizacji, twérczego rozwigzywania probleméw,
ewaluacyjne, diagnostyczne, dyskusyjne, rozwijajace twércze myslenie i planowanie.
Kreatywna, otwartg i odwazng postawe proponuije ksztattowa¢ poprzez metody
zaczerpniete z teatru, a uszczeg6towiajgc — mate formy teatralne, ktérymi sg m.in.
drama, scenki sytuacyjne, wizualizacja, inscenizacja, pantomima, teatr cieni, lalkowy
i dramatyczny oraz epizody teatralne. Wdrozenie do samokontroli i wypracowania
wtasnego stylu uczenia sie proponuje realizowac poprzez metody polisensoryczne
i mnemotechniki. Indywidualizacje, samodzielnos¢ i autorealizacje jednostki
zapewnia nam metody terapeutyczne, tj. Kolorowa Ortografia (Furmaga, 2008),
metody przyspieszonego uczenia sie: afirmacje, wizualizacja, relaksacja, drama,
pedagogika zabawy, techniki zapamietywania i koncentracji, metoda W. Sherborne,
elementy kinezjologii edukacyjnej, rozmowa psychoterapeutyczna, metody praktyczne,
mnemotechniki, elementy integracji sensorycznej i logorytmiki. Kooperacje,
komunikacje, prace zespotowa i kompetencje spoteczne polecam ¢wiczy¢ m.in.
poprzez metody pracy we wspétpracy, grupowego podejmowania decyzji, dyskusyjne,
gry dydaktyczne. Uksztattowanie cztowieka empatycznego, wrazliwego
i wartoSciowego zapewnig metody waloryzacyjne, czyli uczenia przez przezywanie,
a takze sztuka teatralna i pokaz potgczony z przezyciem. Nie rezygnuje z metod
podajacych opartych na stowie, gdyz w zespole s3 uczniowie prezentujacy modalnos¢
stuchowa. Doskonale przygotowany wyktad potaczony z prezentacja, ciekawe
opowiadanie i opis czy tez praca z tekstem ksztattujg postawy uniwersalne, miedzy
innymi postugiwanie sie jezykiem polskim. Zachecam do wykorzystania metod
praktycznych w mysl zasady , Trenuj albo tra¢”. Cwiczenia inercyjne sa niezbedne do
tego, by dziecko utwierdzito sie w swoich mozliwosciach i mogto Swiadomie wykroczy¢
poza ich prég. Samodzielne dochodzenie do wiedzy zapewnig uczniom miedzy
innymi aktywizujgce metody matematyczne, np. Matematyczne Stacje Badawcze,
rodzinna matematyka czy matematyka w terenie (Fechner-Sedzicka i in., 2012).
Aktywizowanie, inspirowanie, pokazywanie mozliwosci, motywowanie,
pobudzanie ciekawosci, checi eksperymentowania, kreatywnego
i krytycznego myslenia — te wszystkie zagadnienia zrealizuje nauczyciel, wybierajac
moja innowacyjna metode ,ucztowieczenia” trudnych w zapisie liter i dwuznakéw,
a takze cyfr. Proponuje dzieciom ,zaprzyjaznienie sie” z zagadnieniami, problemami
i trudnosciami, a takze doswiadczanie swoich mozliwosci na scenie codziennosci.
Polecam realizowanie zagadnien z wykorzystaniem metody projektu, ktéra



doskonale wypracowuje kompetencje niezbedne na rynku pracy. Uczen bedzie

miat szanse zmierzy¢ sie z planowaniem, pracg koncepcyjna, wykonaniem zadania

i prezentowaniem pomystu na forum. Preferuje metode pracy we wspotpracy, ktéra
daje uczniom szanse na wzajemne uczenie sie. Dokonatam doboru metod ze wzgledu
na ich przydatno$¢ w realizacji koncepcji mojego programu. Ich zadaniem jest wspierac,
doskonali¢, motywowa¢, rozwija¢, inspirowac i integrowac dzieci w mtodszym wieku
szkolnym. Maja by¢ posrednikiem w zdobywaniu kompetencji kluczowych uczniéw.

Realizujac méj program, uczniowie uczg sie indywidualnosci w zespole. Kazde
spotkanie w grupie wptywa na ich samorozw6j. Otwieraja sie na drugiego cztowieka,
dodwiadczaja jego osobowosci, wypracowujg kompromis na drodze mediacji. Dzigki
wspbtpracy poznaja swoje mocne i stabe strony. Ucza sie radzi¢ sobie z ocena kolezeriska
i sami oceniajg réwiesnikéw. Wypracowuja uniwersalne umiejetnosci niezbedne do
funkcjonowania w spoteczenstwie. Praca grupowa, ktérg polecam, przyniesie efekty
wowczas, gdy dzieci bedg mogty doswiadczac zmieniajacego sie sktadu osobowego
zespotu. Spotkanie z r6znorodnymi typami charakteru zahartuje dziecko na tyle, ze
nabierze odwagi w kontaktach spotecznych i bedzie w stanie przewidziec¢ swoje reakcje.

Polecam réwniez prace w parach, gdzie uczer ciagle jest zaangazowany
w dziatania, wykonujac zadania i je sprawdzajac. Ta forma aktywnosci przynosi wiele
korzysci dzieciom ze SPE, gdyz odczuwajg dzieki niej wsparcie, a partner mobilizuje
ich do pracy. Réznicowanie zadar przynosi wiele korzysci, gdyz uczniowie moga sie
realizowa¢ na wielu poziomach. Maja szanse odnies¢ swdj maty sukces, przekraczajac
wtasne mozliwosci i nie silac sie na doréwnanie innym.

Praca zbiorowa przynosi efekty w procesie integracji, sprzyja generowaniu
pomystow, np. podczas burzy mézgow, a takze stuzy zabawom w kregu. W moim
programie ma zastosowanie w dyskusjach, rozmowach, w dramie narracyjnej, a takze
w czasie ewaluacji zaje¢. Doskonale sprawdza sie podczas czytania na dywanie
i wspdlnego muzykowania. Jej zastosowar mozna podac bardzo wiele.

Podczas realizacji mojego programu dzieci pracujg takze indywidualnie. Nauka
pisania liter, cyfr czy czytanie ciche nie moze odbywac sie inaczej. Kazdy z uczniéw
pracuje samodzielnie, gdy ma sie wykaza¢ stopniem opanowania wiadomosci
i umiejetnosci, np. wykonujac sprawdziany czy piszac dyktando.

Pomoce dydaktyczne w mojej koncepcji sa niezwykle wazne, zwtaszcza ze jest ona Scisle
zwigzana ze sztuka teatralna. Rola rekwizytéw w przedstawieniu jest nam wszystkim



dobrze znana. Stanowig one posrednik miedzy widzem a aktorem, w ktérym zakotwicza
sie fabuta. Takg moc majg maskotki obrazujace trudne w zapisie dwuznaki

i litery oraz cyfry. Maja taka moc sprawcza jak przytulanka. Wystarczy wziagc jg do
reki, a Swiat staje sie przyjazny jak za dotknigciem czarodziejskiej r6zdzki. Uczerh majacy
kontakt z takim posrednikiem traktuje nauke jak zabawe. Uczy sie wielozmystowo

przy wtgczonych emocjach. Odkrytam niezwykta moc zwyktych rzeczy, np. ptétna

z literami pisanym, dzieki ktéremu dzieci czytaja, chodzac, a takze kubeczkéw po
jogurcie, ktére stuza jako tam-tamy w realizacji spétgtosek i samogtosek. Z plasteliny
uczniowie ulepia literki w tréjwymiarze, by zauwazy¢ ich kierunkowy aspekt, a ze
sznurka r6znej grubosci wykonaja model liniatury. Packi na muchy maja za zadanie
wywotywac dzwiek, a przede wszystkim inspirowa¢ do dobrej zabawy. Spinacze do
bielizny sprawdzg sie w wielu aktywnosciach. Sznurek, lina, zapatki, wykataczki, gumki
recepturki, kubki plastikowe, rurki do napoi to nieodtgczne atrybuty procesu tworzenia.
Wstazki sg doskonatym posrednikiem w muzycznych improwizacjach ruchowych.
Gromadze réznorodne Liczmany, ktére pakuje do woreczkéw, by dzieci mogty
przeliczac ich zawartos¢ i oszacowac ilos¢. Tablica stupolowa duza i tasma krawiecka
to obraz domu liczb, a kratownica jest niezastgpiona w projektowaniu. Minutnik
petni role straznika czasu. Jest niezbedny podczas pracy w Matematycznych Stacjach
Badawczych, a takze przy éwiczeniach doskonalgcych umiejetnosci. Nalezy jednak
podchodzi¢ ostroznie do zastosowania tego posrednika, biorac pod uwage potrzeby

i ograniczenia uczniéw ze SPE. Stosuje gry i elementy gier: tangramy, domino,
kostki, zetony, karty z liczbami od 1do 12, Kosci Opowiesci, rurki kreatywne Bamp itp.
Korzystam takze z gotowych zestawow pomocy: liczb w réznych kolorach, klockéw
szeSciennych, klockéw Numicon, figur geometrycznych o trzech wymiarach, liczydetek,
kart obrazkowych, wzoréw liter pisanych i drukowanych, alfabetu ruchomego, tablic
demonstracyjnych, instrumentéw perkusyjnych i melodycznych, projektora, ekranu,
laptopa itp. Proponuje postuzy¢ sie stworzonym przeze mnie projektem miasteczka
Literkowo (informacje o projekcie mozna zdoby¢ za posrednictwem strony www.
mojeliterkowo.pl).



Zgodnie z mojg koncepcja ocenianie ucznia zaczyna sie juz w momencie
samokontroli. Jesli uczer sprawdza samego siebie, Swiadczy to o jego gotowosci
do dokonania samooceny, ktéra wedtug mnie lezy u podstaw weryfikowania
osiggnie¢. Kolejnym etapem jest ocena kolezeiiska, z ktérg spotyka sie uczen
kazdego dnia. Oprdcz tego, ze jej dokonuije, to jeszcze musi sie z nig zmierzy¢. Jesli
bedziemy ja stosowac systematycznie, nasi uczniowie nabeda wprawy w tym zakresie.
Ocena nauczyciela stanowi krétki i rzeczowy komentarz pedagogiczny. Czesto
jest wyrazana stownie i petni role motywatora w stosunku do dzieciecych poczynan.
Dobrze wiemy, ile znaczy usmiech i przychylny gest. Proponuje ocenia¢ uczniéw przy
okazji indywidualnego kontaktu w czasie zaje¢, gdy wszyscy uczniowie nad czym$
pracuja. Takie spotkanie jest okazja do ,korepetycji poznawczych” (Fisher, 1999), czyli
odpowiedzi na pytania ucznia albo sprawdzenia aktualnych wiadomosci i umiejetnosci.
Proponuje biezace diagnozowanie przyrostu kompetencji uczniow przez
zastosowanie testow Llub sprawdzianéw przedmiotowych i zintegrowanych. Wazne
jest kierowanie sie indywidualizacja w tym wzgledzie. Ocene stanowi informacja
o postepach w postaci komentarza pedagogicznego i procentowy wykaz osiggniec.
Zgodnie z moim programem, forma oceny jest obserwacja. Nauczyciel edukadji
wczesnoszkolnej przebywa z uczniami przez caty dzier i ma wiele okazji, by to uczynic.
Przyglada sie poszczegblnym uczniom w wybranym przez siebie aspekcie.
Proponuje oceniac nie tylko efekty pracy, ale przede wszystkim wysitek dziecka przy
uwzglednieniu takich czynnikéw, jak: potencjat ucznia, jego zaburzenia i trudnosci.
W biezacej ocenie wazna jest rola rodzicéw, ktérzy otrzymuija sygnaty
o niepowodzeniach lub sukcesach swoich dzieci i wspieraja nauczyciela zaleconymi
¢wiczeniami w domu badZ wzmocnieniami pozytywnymi w postaci pochwat.
Na pétrocze i koniec roku przygotowujemy opisowa ocene poziomu wiedzy
i umiejetnosci.
W przypadku oceny zachowania stosuje tabele rejestrujgca wyniki kazdego
dnia. Uczen po zakoriczonych zajeciach wpisuje sobie symbol oznaczajacy poziom
spetnionych wymagan. Nauczyciel sktada swéj podpis tylko wtedy, gdy podwyzsza
lub obniza ,ocene startowa”, czyli bardzo dobra. Na koniec miesiaca kazdy z uczniéw
dokonuje samooceny zachowania, bazujac na klasowym regulaminie. Otrzymuje
rowniez ocene kolezenska popartg argumentami réwiesnikéw, a takze ocene
nauczyciela z komentarzem pedagogicznym.



Program, ktéry proponuje, wychodzi naprzeciw postulatom edukacji wtaczajacej.
Przedstawione przeze mnie metody, techniki i formy pracy umozliwiaja petna
indywidualizacje i wsparcie rozwoju dla wszystkich dzieci ze SPE z uwzglednieniem
ich wyjatkowosci. Podczas jego realizacji w pracy z dzie¢mi zdolnymi nalezy

skupi¢ sie miedzy innymi na rozwijaniu tworczosci dzieciecej w rozmaitej formie,

np. wypowiedzi ustnych i pisemnych, projektéw plastycznych i technicznych,
improwizacji muzycznych i ruchowych, prezentacji multimedialnych czy tez popiséw
aktorskich i wprawek rezyserskich. Warto w tym celu wykorzysta¢ wyimaginowane
miasteczka: Literkowo, Cyferkowo i Nutkowo, a takze ich mieszkaficow. Doskonatym
polem do rozwijania talentéw uczniowskich bedzie takze praca w grupach, np.

w Matematycznych Stacjach Badawczych, gdzie dzieci doswiadczg samodzielnego
dochodzenia do wiedzy, wspétdziatania i wzajemnego uczenia sie. W przypadku
uczniéw majacych niepowodzenia szkolne proponuje wykorzystanie metod
terapeutycznych, a szczegdlnie mnemotechnik i afirmacji. Dzieciom tym potrzebny
jest sukces, ktéry pobudzi ich motywacje. Wazne, by postuzy¢ sie metodami, ktére nie
bedg kojarzyty sie im ze szkotg. Zachecam do skorzystania z matych form teatralnych
i wykorzystania posrednikéw w postaci maskotek. Spotkanie z wyimaginowanymi
postaciami, tj. Wyrazem, Litera czy z Cyferkami, sprawi, Ze dzieci spojrza na czytanie,
pisanie i liczenie optymistycznie. Ten bezpieczny sposdb pracy uruchamia pozytywne
emocje. Dzieciom zagrozonym niedostosowaniem spotecznym potrzebna jest
bezgraniczna akceptacja i odbudowanie Swiata wartosci. Polecam metode dramy,
dzieki ktorej, wystepujac w ,ptaszczu roli”, przepracuja swoje emocje, wytrenuja
sposoby na radzenie sobie w sytuacjach trudnych i poczujg sie wazne i zauwazone.
Istotne znaczenie beda miaty metody integracyjne i pracy we wspdtpracy. Podczas
tworzenia historyjek o bohaterach z wyimaginowanych miasteczek uczniowie ci
poznajg sposoby na radzenie sobie w sytuacjach trudnych. Dzieci z zaburzeniami
rozwojowymi potrzebujg niekonwencjonalnych metod i technik nauczania.

Nauczg sie czyta¢, np. chodzac po planszy z literkami czy podczas spotkania ze
Zdaniem, Wyrazem, Sylabg i Litera. Plastelinowe figurki liter i cyfr poprzez swa
tréjwymiarowos¢ przywrdcg uczniom orientacje w przestrzeni i tatwiej przeniosg
symbol do dwuwymiarowosci, z ktérg spotykaja sie w podreczniku czy w zeszycie.
Dzieki matym formom teatralnym wzbogaca stownictwo i nabiorg odwagi w méwieniu.
Wyimaginowane miasteczka sprawig, ze uczniowie zakotwicza wiedze i umiejetnosci
w obszarze odpowiedzialnym za obrazy i w ten sposdb zapamietaja informacje na
cate zycie. Proponuje tym dzieciom nauke przez zabawe i wyb6r wtasnej metody
czytania i liczenia, prace z narzedziem wspierajgcym, ktérym jest np. okienko czy



tablica stupolowa. Nie ma nic lepszego dla ucznia niz fakt, ze ma wptyw na to, jak
trudne ¢wiczenie wykona. Zachecam, by przygotowywac teksty lub zadania o réznym
stopniu trudnosci i pozwoli¢ dziecku wybrac. Ta osobista decyzja ma by¢ gwarantowana
mozliwoscig ponownego zmierzenia sie z zadaniem o wyzszym lub nizszym stopniu
trudnosci. Jestem zwolenniczka umozliwienia uczniom nieskrepowanej aktywnosci.
Jesli dziecko ma problem z czytaniem lub wygtaszaniem wierszy na forum klasy,
pozwalam mu czytac i deklamowa¢ na osobnosci. Metody terapeutyczne kryja w sobie
elementy czarodziejskiej sztuczki, dzieki ktérej uczniowie ze SPE moga odczu¢ sukces

w namacalny sposéb. To wkasnie on napedza procesy motywacyjne. Takg moc maja
mnemotechniki odwotujace sie do réznych modalnosci, a takze metody czynnosSciowe.
Trening umiejetnosci z wykorzystaniem réznorodnych srodkdw daje szanse wszystkim
dzieciom. W przypadku uczniéw pochodzacych z réznych grup narodowosciowych
wazne jest trenowanie jezyka i zaznajomienie sie z polskg kultura. Proponuje
skorzystanie z makiety miasteczka Literkowo, ktéra w bardzo obrazowy sposdb utatwi
wchodzenie w nowy $wiat symboli i pozwoli na szybsze ich zrozumienie. Konstruowanie
domkoéw dla kazdej litery i dwuznaku w zabawny i tatwy sposéb wzbogaci zakres
stownictwa tych dzieci. Najistotniejszg sprawg jest jednak ocenianie postepéw
uczniow ze SPE i otoczenie ich pomoca psychoterapeutyczng. Chwalimy ich

za kazdy, nawet drobny postep, za dobrg wole, zapat do pracy i wtozony wysitek. Nie
poréwnujemy tych dzieci z innymi, podkreslamy ich bezsprzeczng wyjatkowosc.



Jestem nauczycielem praktykiem, a moja koncepcja rozwija sie juz kilkanascie lat.

Co trzy lata, gdy wracam do klasy pierwszej, ubogacam ja poprzez kolejne
doswiadczenia zebrane w pracy z uczniami. Wiem jedno, nie wyobrazam sobie innego
sposobu nauczania. Gdy nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej czuje dzieciecy schemat
dziatania, zrozumie, czym dla ucznia jest zabawa i element zaskoczenia. Ja poprzez méj
program gwarantuje atrakcyjnos¢ realizacji tresci. Doskonale wiemy, ze obecnie szkota
przegrywa z mediami i technologia informacyjna, ktére tak mocno rozsmakowaty dzieci
w obrazach i dZwigkach, ze nie jestesmy w stanie im doréwnac¢. Mozemy jednak uczynic
co$ niezwykle waznego — zatrzymac dzieci w tym pedzie i nattoku informacji i pozwoli¢
im mysle¢, by nauczyty sie sztuki wyboru miedzy tym, co przycigga uwage, a tym, co
wazne. Zauwazam zwiekszajaca sie liczbe uczniow ze SPE, ktére wrecz wotajg o pomoc.
Dlatego, jak mawiat Platon: ,Nie zadawajcie dzieciom gwattu nauczania, tylko niech
sie bawia. Dziecko doskonale bawi sie, ale ta zabawa jest dla niego prawdziwg nauka,
bo uczy sie niechcacy, a zapamietuje na zawsze'. Moim pragnieniem od zawsze byto to,
by dzieci uczyty sie tatwiej i z wieksza przyjemnoscia, dlatego wymyslitam Literkowo,
Cyferkowo i Nutkowo, by zgtebiaty wiedze przy okazji i zapamietywaty jg na dtugo.

Proponuje ewaluowa¢ program na biezgco. Jednym ze sposobéw weryfikowania
jego skutecznosci bedzie obserwowanie aktywnosci wtasnej ucznidw, ich
zaangazowania emocjonalnego podczas codziennych prezentacji i autoprezentacji.

Innym bedzie analiza efektéw w postaci konkretnych wytworéw.

Dowodem na skutecznos¢ programu stanie sie ocena jakosci zdobywanych
umiejetnosci.

Informacji zwrotnej dostarczg nam rozmowy indywidualne z rodzicami i korepetycje
poznawcze, czyli praca sam na sam z nauczycielem stosowana podczas zajec.

Podczas realizacji programu uczniowie bedg mieli niepowtarzalng okazje do uwaznego
stuchania wielu interesujacych, zabawnych i niezwyktych historyjek o przyjaciotach

z wyimaginowanych miasteczek. Wtacza emocje do procesu zapamietywania.

Odkryja wtasne talenty, mozliwosci i samego siebie. Stworzg wiele form wypowiedzi,
swobodnych tekstow. Zrealizujg samego siebie w matych formach teatralnych. Naucza
sie swojej modalnosci, poznajg sposoby uczenia sie, samodoskonalenia. Poznaja

smak uczenia sie ,przy okazji . Udoskonala jezyk w zakresie swobodnego wyrazania
wtasnych mysli, np. w dyskusji. Nauczg sie autoprezentacji i prezentowania wtasnych
dokonan. Beda wychowywali sie przez prace we wspétpracy. Doswiadcza filozofowania



i rozwazania. Beda mieli okazje do fantazjowania i dobrej zabawy. Naucza sie patrzenia
z wielu perspektyw. Nabiorg wprawy w samoocenie i ocenie kolezenskiej. Doswiadczg
mocy sprawczej, ktérg maja maskotki reprezentujgce wszystkich przyjaciot z miasteczek.

Nauczyciele skorzystaja z programu zgodnego z podstawa programowg i wielu
ciekawych rozwigzan metodycznych zawartych w scenariuszach zatgczonych do
programu. Poznaja moc posrednikéw, jakimi sg maskotki-przytulanki, w dochodzeniu
do sprawnosci ortograficznej i matematycznej. Beda wspélnie z dzie¢mi bawic sie
nauka, cieszy¢ sie sukcesami uczniéw i wkasnymi. Zyskajg pewnos¢, ze ich podopieczni
sg gotowi do bezpiecznego przejscia do kolejnego etapu edukacyjnego.

Rodzice uczniéw objetych programem wspélnie z wtasnym dzieckiem stworzg
domowy warsztat pracy. Wdroza swoje pociechy do systematycznosci i obowigzkowosci.
Beda mieli niepowtarzalng okazje pozna¢ nowe zabawy i gry dydaktyczne.

Dadza wtasnemu dziecku to, czego ono najbardziej potrzebuje, a jest bezcenne:
zainteresowanie i czas. Bedg mogli w namacalny sposéb doswiadczy¢ sukcesu wtasnego
dziecka i w nim w petni uczestniczy¢.



Wedtug nowych wyzwan edukacyjnych nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej

skupia w sobie kilku specjalistow z zakresu metodyki wielu przedmiotéw i posiada
zdolnos¢ organizowania sytuacji dydaktycznych, ktére sprzyjaja rozwojowi

ucznia. W przemyslany sposdb wykorzystuje strategie dydaktyczne wzbudzajace
aktywnos¢ dziecka i umozliwia mu samodzielne konstruowanie wiedzy. Wykazuje
sie innowacyjnoscig w zakresie rozwigzan metodycznych i indywidualizacjg procesu
ksztatcenia. Z dodwiadczenia wiem, ze w nauczycielu edukacji wczesnoszkolnej tkwi
wielki potencjat: potrafi sie dostosowac do zmian, nieustajgco bogaci swéj warsztat
pracy i dzieki obcowaniu z dzie¢mi w mtodszym wieku szkolnym zyskuje co$ bardzo
cennego: otwartos¢ w relacjach i rados¢ tworzenia.

Scenariusze, ktére oddaje Panstwu do rak, sa efektem mojej wieloletniej
emocjonujacej pracy z uczniami klas |-ll, a takze ze studentami na studiach
podyplomowych, zaocznych i dziennych, z ktérymi dziele sie swoim doSwiadczeniem.
Codzienne spotkanie z dzie¢mi jest dla mnie jak wielka przygoda i podr6z w nieznane.
Uwielbiam ich zaciekawione spojrzenia i tworcze zdziwienia, dlatego za kazdym
razem wprowadzam do scenariusza element zaskoczenia. Moje przygotowanie do
zaje¢ z uczniami ma duzo wspélnego z praca rezysera (Pasymowska, 2005), ktéry
przydzielajac role, roztacza przed sobg wizje sukcesu, doszukuje sie w utworach
nowych tropéw interpretacyjnych i w procesie tworzenia oddaje czastke siebie. Takg
witasnie osobistg czastke zamknetam w kazdym ze scenariuszy. S3 one oczywiscie
moj3 wizja, natomiast ogromnie ucieszy mnie, jesli stang sie dla Was inspiracja.
Stworzytam je z myslg o dziecku, ktére np.: odbiera $wiat catosciowo, jest zdolne do
refleksji, postuguje sie mysleniem przyczynowo-skutkowym, rozumuje, gdy manipuluje
przedmiotami, spetnia sie w zabawie, jest uwazne i wykazuje sie zdolno$ciami
poznawczymi, umie wspétdziatac i tworzy relacje spoteczne, a takze o tym, ktére ma
problemy w nauce i zachowaniu. Trudno obecnie znaleZ¢ ztoty Srodek, by poradzi¢
sobie z pietrzgcymi sie dzieciecymi trudnoSciami, a jednoczesnie inspirowac tych
uczniéw, ktérzy rozwijaja sie prawidtowo albo ponadprzecietnie. Proponuje Pafstwu
powiazanie metod terapeutycznych z matymi formami teatralnymi, a takze
positkowanie sie dzieciecg wyobraznia.

Kazdy z zaproponowanych przeze mnie scenariuszy jest przeznaczony do realizadji
w formie zajec zintegrowanych, ktére nie s3 obwarowane ramami czasowymi.
Nauczyciel sam zarzadza ich przebiegiem i dostosowuje ¢wiczenia do poziomu ucznidw.
Tematem dnia zazwyczaj jest problem do rozwiazania, ktéry uczniowie ,penetruijg”
z wykorzystaniem wielokierunkowej aktywnosci. Cele gtéwne s dalekosiezne,
gdyz wybiegajg poza organizowane jednorazowo zajecia i s3 wyrazone w formie
intencji. Majg wyznaczac kierunek dziatania. W kazdym ze scenariuszy dokonatam



operacjonalizacji celow gtéwnych, ktére s dla nauczyciela obserwowalne i tatwe
do zmierzenia. Zaplanowatam efektowne i efektywne metody i formy pracy
ucznidw — takie, ktére doskonalg umiejetnosci kluczowe opisane w podstawie
programowej. W celu upogladowienia procesu ksztatcenia i utatwienia proceséw
myslowych zaproponowatam skuteczne $rodki dydaktyczne. Przebieg zajec
przedstawitam w formie opisowej. Po zapoznaniu uczniéw z tematem zajeé
proponuje zdradzi¢ im cele, ktérymi sg efekty w postaci wiedzy i umiejetnosci
podane w jezyku zrozumiatym dla dziecka. Nastepnie nalezy okresli¢ kryteria oceniania,
czyli na co nauczyciel bedzie w konkretnym dniu zwracat uwage, zartobliwie
nazywane przez profesora Jana Potworowskiego ,NaCoBeZU". Wazne jest to, by
nauczyciel zatroszczyt sie o atmosfere sprzyjajaca uczeniu sie i nie obawiat sie
wchodzi¢ w wyznaczone role. Przedstawitam wiele autorskich rozwigzan dotyczacych
zagadnien metodycznych z poszczegdlnych edukacji w klasach -l biorac pod uwage
wszystkich uczniéw. Postuguje sie tekstami rymowanymi, by podawane wiadomosci
nie kojarzyty sie dzieciom z suchymi faktami. Waznym elementem zaproponowanych
przeze mnie zajec jest samokontrola, samoocena i ocena kolezeiska. Uczniowie
bedg mieli wiele okazji, by nauczy¢ sie swojej indywidualnosci i sprawdzic¢ sie na forum
klasy podczas pracy zespotowej, dokonujac prezentacji efektow i autoprezentacji. Na
koniec zajec nalezy przeprowadzi¢ podsumowanie, by sprawdzi¢, czy zatozone cele
zostaty osiggniete.

Zycze Paristwu wielu pozytywnych wrazei, doskonatych pomystéw, wiary
w powodzenie i dobrej zabawy, poniewaz nie ma nic lepszego od pasjonujacej pracy.

Autorka: Renata Pasymowska
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