gra pIanszouga ST gl g ."-\
DRCG! DO we== g hgneead V| 1
NIEPODLEGIOSC o -

STRATEGICZNA GRA PLANSZOWA ,.DROGI DO NIEPODLEG£OSCI"
i jej zastosowanie w nauczaniu historii

WARSZTATY DLA NAUCZYCIELI

OPIS GRY:

Fabuta strategicznej gry planszowej ,Drogi do niepodlegtosci”
obejmuje najwazniejsze wydarzenia historyczne z lat 1795-1918
oraz pokazuje bohaterow tych wydarzen
Gtownym celem gry jest realizacja jednej z pieciu misji ustrojowych
niepodlegtego kraju. Gracze dgzg do tego, by ich dziatania uksztattowaty
paristwo jak najbardziej zblizone do zatozeri misji. W trakcie gry wcielajg
sie w cztonkow rodzin zyjgcych pod zaborami.

Do celu graczy prowadzg rézne drogi. W kilku etapach sami podejmujg
decyzje w jakich wydarzeniach biorg udziat, szukajg sprzymierzencow,
Korzystajg z pomocy bohaterow

Na planszy walka toczy sie w trzech zaborach i na emigracji. Rodzina
moze sie zaangazowac w dziatania o charakterze politycznym, militarnym
i spoteczno — ekonomicznym

OPIS WARSZTATOW:

Bezptatne warsztaty dla nauczycieli, ktérych przedmiotem
bedzie zapoznanie sie z tematem gry, rozgrywka i przyktady wykorzystania
gry na lekcjach. Uzupetnieniem spotkania bedzie informacja o ofercie
edukacyjnej MHP ze szczegoinym uwzglednieniemn internetowych
pakietow edukacyjnych.

Uczestnicy warsztatow otrzymajg egzemplarz gry

CZAS TRWANIA ZAJEC - 3 GODZ.

I KONTAKT W SPRAWIE WARSZTATOW: E

Beata Wolszczak: 22 211 90 47
e-mail: beata.wolszczak@muzhp.pl
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