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Projektowa realizacja zadan z wykorzystaniem platformy zdalnej edukacji

E-learning umozliwia wspolna nauke, realizacje zadan grupowych oraz grupowe

rozwigzywanie problemow, jest to mozliwe dzigki narzgdziom dostgpnym na platformach

wykorzystywanych w zdalnej edukacji, ktore stanowia miejsce do prezentacji wiasnych

pogladow 1 wymiany doswiadczen oraz umozliwiaja prace grupowa nad przygotowywanymi

materiatami (np. materiaty tekstowe, multimedia, programy).

Mozliwo$¢ realizacji zadan zespotowych z wykorzystaniem platformy zdalne;j

edukacji wynika z nastgpujacych mozliwosci:

Mozliwos$¢ dostgpu dla dowolnej grupy uczestnikow,

Likwidacja barier geograficznych,

Wiele narzgdzi, ktére mozna stosowac do komunikacji zespotowe;j,

Dostgp do wielu bibliotek 1 innych zasobow informacji,

Mozliwo$¢ prowadzenia zdalnych konsultacji oraz wymiany do$wiadczen,

Dogodne $rodowisko do realizacji zadan projektowych przez ucznidw w czasie
ksztalcenia,

Mozliwo$¢ komunikacji synchronicznej 1 asynchroniczne;.

Narzedzia ufatwiajace projektowa realizacje zadan na platformie zdalnej edukacji

mozna podzieli¢ na dwie grupy:

I.

2.

Narzedzia stosowane w komunikacji synchronicznej — umozliwiaja dyskusjg
1 wymiang pogladow w tym samym czasie: czat, komunikator, skype,
wideokonferencje, wirtualne tablice,

Narzedzia do komunikacji asynchronicznej — daja mozliwo$s¢ do prowadzenia
wymiany pogladow nie w czasie rzeczywistym oraz/lub mozliwos$¢ przesylania

plikow: forum dyskusyjne, poczta elektroniczna, serwery FTP.

Wymienione powyzej narzedzia moga by¢ wykorzystane do realizacji zadan zespotowych na

platformie. W ten sposdb mozna realizowa¢ nauczanie problemowe (np. metoda sytuacyjna,
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analiza przypadkow, gry dydaktyczne) oraz praktyczna realizacje zadan projektowych (np.

realizacj¢ doswiadczen lub obserwacji 1 przygotowanie dokumentacji z przebiegu

doswiadczenia).

Tworzenie grupy czyli sposob doboru ucznidw do zespolu moze przebiegad

z zroznicowany sposob, w zaleznos$ci od celéw postawionych przez nauczyciela:

1.
2.

Zespoty jednorodne (skiadajace sig¢ z uczniow o podobnym poziomie wiedzy),

Zespotu zrdznicowane (w jego sklad wchodza  uczniowie o zrdéznicowanych
osiagnigciach szkolnych, woéwczas uczniowie moga sobie pomagac, mocniejsi petnia
role mentoréw dla stabszych uczniow),

Zespoty tworzone w sposob losowy (podziat np. na podstawie numeréw w dzienniku,

kolejnosci wchodzenia do klasy czy na platformg, innych).

Mozna wyrdzni¢ dwa podstawowe sposoby realizacji zadan zespolowych na platformie:

I.

W pierwszej sytuacji nauczyciel dzieli ucznidw na zespoly, w ramach ktorych
uczniowie wspolnie szukaja rozwiazania sytuacji problemowej przedstawionej przez
nauczyciela,

W sytuacji drugiej réwniez nauczyciel dokonuje podziatu ucznidow na grupy
1 przedstawia problem do rozwiazania, jednocze$nie okresla jakie role w zespole beda
petni¢ poszczegdlni uczniowie (np. kierownik zespotu, czlonek zespotu, doradca,
optymista, pesymista, obserwator itd.) 1 prezentuje kazdemu z nich okreslony sposob
pracy w grupie, jednak ostatecznym celem pracy zespotu jest wspolne znalezienie

rozwiazania przedstawionej sytuacji problemowe;.

W ramach podsumowania warto podkresli¢, ze:

Platformy zdalnej edukacji stanowia dogodne Srodowisko do projektowej realizacji
zadan,

Narzedzia do komunikacji, ktore sa udostgpniane na réznych platformach stwarzaja
mozliwo$¢ komunikacji w zespole projektowym, ktora bgdzie prowadzona w formie
synchronicznej oraz asynchronicznej,

Za pomoca narzedzi do komunikacji zdalnej mozna prowadzi¢ dyskusjg, czy tez
wymian¢ pogladéw oraz realizowa¢ prace grupowa nad opracowywanymi

materiatami,
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e Drzigki likwidacji barier miejsca 1 czasu mozliwa jest realizacja zadan
w rozproszonych zespotach projektowych,

e Projektowa realizacja zadan moze przybiera¢ charakter problemowy, np. poprzez
rozwiazywanie zadan problemowych przez zespoly uczniowskie wspdtpracujace na
platformie zdalnej edukacji,

e Projektowa realizacja zadan na platformie moze by¢ stosowania rowniez jako trening
dla uczniow w zakresie umiejetnosci pracy zespotowej oraz rozwijania kontaktow
interpersonalnych, planowania pracy, podziatu zadan w zespole oraz rozwiazywania
konfliktow,

e Uczniowie realizujac zadania zespolowe na platformie ucza si¢ w szczegdlnosci:
wykonywania otrzymanych zadan, zlecania innym uczniom zadan do wykonania,
odpowiedzialnos$ci za przydzielone zadania, egzekwowania wykonania zadan od

innych uczniow.
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