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Praca z nowoczesnymi technologiami  
a zapisy podstawy programowej  

 

Szkolenie organizowane przez Ośrodek Rozwoju Edukacji:  
Jak wspomagać szkoły w pracy z e-podręcznikiem?   

Warszawa, 29 czerwca - 1 lipca 2015 r. 



Co na temat TIK mówi podstawa programowa? 



PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO  
DLA SZKÓŁ PODSTAWOWYCH



Do najważniejszych umiejętności  
zdobywanych przez ucznia w trakcie 

kształcenia ogólnego  
w szkole podstawowej należą:

5) umiejętność posługiwania się 
  
  

w tym także dla wyszukiwania  
i korzystania z informacji;

technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,

7) umiejętność pracy zespołowej.



Ważnym zadaniem szkoły podstawowej jest 
przygotowanie uczniów do życia  
w społeczeństwie informacyjnym.  

Nauczyciele powinni stwarzać uczniom warunki 
do nabywania umiejętności wyszukiwania, 

porządkowania i wykorzystywania informacji  
z różnych źródeł, z zastosowaniem  
technologii informacyjno-

komunikacyjnych,  
na zajęciach z różnych przedmiotów.



Realizację powyższych celów powinna wspomagać dobrze 
wyposażona biblioteka szkolna, dysponująca aktualnymi zbiorami, 

zarówno w postaci księgozbioru, jak i w postaci zasobów 
multimedialnych. Nauczyciele wszystkich przedmiotów powinni 
odwoływać się do zasobów biblioteki szkolnej i współpracować  

z nauczycielami bibliotekarzami w celu wszechstronnego 
przygotowania uczniów do samokształcenia  

i świadomego wyszukiwania, selekcjonowania  
i wykorzystywania informacji.

Najważniejsze!

A gdzie uczniowie szukają informacji?  



Ponieważ środki społecznego przekazu odgrywają  
coraz większą rolę zarówno w życiu społecznym,  
jak i indywidualnym, każdy nauczyciel powinien  
poświęcić dużo uwagi EDUKACJI MEDIALNEJ,  

czyli wychowaniu uczniów do właściwego odbioru  
i wykorzystania mediów.



PODSTAWA PROGRAMOWA 
EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ I 

etap edukacyjny: klasy I–III

2. Język obcy nowożytny. Uczeń kończący klasę III:

7) w nauce języka obcego nowożytnego potrafi 
korzystać ze słowników obrazkowych, książeczek, 

środków multimedialnych;



8. Zajęcia komputerowe. Uczeń kończący klasę III: 
1) umie obsługiwać komputer: 
a) posługuje się myszą i klawiaturą, 
b) poprawnie nazywa główne elementy zestawu komputerowego; 
2) posługuje się wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijając swoje zainteresowania; 
korzysta z opcji w programach; 
3) wyszukuje i korzysta z informacji: 
a) przegląda wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. stronę swojej szkoły), 
b) dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach  
w określonym zakresie, 
c) odtwarza animacje i prezentacje multimedialne; 
4) tworzy teksty i rysunki: 
a) wpisuje za pomocą klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania, 
b) wykonuje rysunki za pomocą wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur; 
5) zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera, Internetu i multimediów: 
a) wie, że praca przy komputerze męczy wzrok, nadweręża kręgosłup, ogranicza kontakty 
społeczne, 
b) ma świadomość niebezpieczeństw wynikających z anonimowości kontaktów  
i podawania swojego adresu, 
c) stosuje się do ograniczeń dotyczących korzystania z komputera, Internetu  
i multimediów.



Zajęcia komputerowe należy rozumieć dosłownie jako zajęcia  
z komputerami, prowadzone w korelacji z pozostałymi obszarami 

edukacji. Nie oznacza to jednak rezygnacji z metod nauczania 
zakładających prezentowanie poprzez zabawę i w sposób prosty działania 
urządzeń komputerowych bez ich wykorzystania. Należy zadbać o to, aby 

w sali lekcyjnej było kilka kompletnych zestawów komputerowych z 
oprogramowaniem odpowiednim do wieku, możliwości i potrzeb uczniów. 
Komputery w klasach I-III szkoły podstawowej są wykorzystywane 
jako urządzenia, które wzbogacają proces nauczania i uczenia się  
o teksty, rysunki i animacje tworzone przez uczniów, kształtują ich 

aktywność (gry i zabawy, w tym zabawy logiczne, mogące być 
wstępem do nauki programowania), utrwalają umiejętności 

(programy edukacyjne na płytach i w sieci), rozwijają 
zainteresowania itp. Uczniom klas I-III należy umożliwić korzystanie  

ze szkolnej pracowni komputerowej. Zaleca się, aby podczas zajęć uczeń 
miał do swojej dyspozycji osobny komputer z dostępem do Internetu.



PODSTAWA PROGRAMOWA  
II etap edukacyjny: klasy IV–VI



2. Samokształcenie i docieranie do informacji. Uczeń korzysta  
z informacji zawartych w encyklopedii, słowniku ortograficznym,  
słowniku języka polskiego (małym lub podręcznym), słowniku 

wyrazów bliskoznacznych.

8) wskazuje cechy charakterystyczne przekazów audiowizualnych 
(filmu, programu informacyjnego, programu rozrywkowego),  

potrafi nazwać ich tworzywo (ruchome 
obrazy, warstwa dźwiękowa);

Treści nauczania – wymagania szczegółowe

JĘZYK POLSKI



Uczeń rozpoznaje różne rodzaje tekstów (np. list prywatny, e-mail, SMS,  
opowiadanie, zaproszenie, kartka pocztowa).

JĘZYK OBCY NOWOŻYTNY

Treści nauczania – wymagania szczegółowe

Uczeń korzysta ze źródeł informacji w języku obcym (np. z encyklopedii, 
mediów) również za pomocą technologii informacyjno-komunikacyjnych. 



MUZYKA

- uczeń poznaje podstawowe pojęcia i terminy muzyczne, rozumie ich  
znaczenie i wykorzystuje w wykonywaniu i słuchaniu muzyki,  

prowadzeniu rozmów o muzyce oraz poszukiwaniu informacji o muzyce.

- korzysta z multimedialnych źródeł muzyki i informacji o muzyce.

- uczeń korzysta z przekazów medialnych oraz stosuje ich wytwory w swojej  
działalności twórczej (zgodnie z elementarną wiedzą o prawach autora).

PLASTYKA

- realizuje projekty w zakresie form użytkowych, w tym służące kształtowaniu 
wizerunku i otoczenia człowieka oraz upowszechnianiu kultury w społeczności 

szkolnej i lokalnej (stosując także narzędzia i wytwory multimedialne).



- podaje przykłady ważnych problemów współczesnej Polski, korzystając  
z różnych źródeł informacji (od osób dorosłych, z prasy, radia,  

telewizji, Internetu).

HISTORIA I SPOŁECZEŃSTWO

PRZYRODA

- podaje przykłady przyrządów ułatwiających obserwację przyrody (lupa, 
mikroskop, lornetka), opisuje ich zastosowanie, posługuje się nimi  

podczas prowadzonych obserwacji;



ZAJĘCIA KOMPUTEROWE  
Cele kształcenia – wymagania ogólne 

I.Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem; 
świadomość zagrożeń i ograniczeń związanych z korzystaniem z 

komputera i Internetu. 
II. Komunikowanie się za pomocą komputera i technologii 

informacyjno-komunikacyjnych. 
III. Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z różnych źródeł; 

opracowywanie za pomocą komputera rysunków, motywów, tekstów, 
animacji, prezentacji multimedialnych i danych liczbowych. 

IV. Rozwiązywanie problemów i podejmowanie decyzji z 
wykorzystaniem komputera. 

V. Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy  
i umiejętności z różnych dziedzin,  

a także do rozwijania zainteresowań. 



Celem kształcenia ogólnego na III i IV etapie edukacyjnym jest: 

- kształtowanie u uczniów postaw warunkujących sprawne i odpowiedzialne 
funkcjonowanie we współczesnym świecie.

Do najważniejszych umiejętności zdobywanych przez ucznia w trakcie 
kształcenia ogólnego na III i IV etapie edukacyjnym należą:

- umiejętność wyszukiwania, selekcjonowania i krytycznej analizy informacji;

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTAŁCENIA OGÓLNEGO 
DLA GIMNAZJÓW I SZKÓŁ PONADGIMNAZJALNYCH



Ważnym zadaniem szkoły na III i IV etapie edukacyjnym jest przygotowanie 
uczniów do życia w społeczeństwie informacyjnym. Nauczyciele powinni 

stwarzać uczniom warunki do nabywania umiejętności wyszukiwania, 
porządkowania i wykorzystywania informacji z różnych źródeł, z zastosowaniem 

technologii informacyjno-komunikacyjnych, na zajęciach  
z różnych przedmiotów.

Realizację powyższych celów powinna wspomagać dobrze wyposażona 
biblioteka szkolna, dysponująca aktualnymi zbiorami, zarówno w postaci 

księgozbioru, jak i w postaci zasobów multimedialnych. Nauczyciele wszystkich 
przedmiotów powinni odwoływać się do zasobów biblioteki szkolnej  

i współpracować z nauczycielami bibliotekarzami w celu wszechstronnego 
przygotowania uczniów do samokształcenia i świadomego wyszukiwania, 

selekcjonowania i wykorzystywania informacji.

A to już dobrze znamy! 



Nie zapisy podstawy są najważniejsze, ale to, aby tak 
uczyć i wychowywać młodego człowieka, żeby był 

gotowy stawić czoła wyzwaniom współczesnego świata. 



iwona.brzozka@8liter.pl 
kontakt@mistrzowiekodowania.pl

Iwona Brzózka-Złotnicka 

Z wykształcenia polonistka, bibliotekarka, animatorka kultury. Trenerka 
edukacyjna. Przez 8 lat uczyła języka polskiego w szkole 
podstawowej. Pracowała również w szkolnej bibliotece. Aktualnie 
koordynuje ogólnopolski program edukacyjny Mistrzowie Kodowania, 
którego celem jest upowszechnianie nauki programowania w polskich 
szkołach. Interesuje się wykorzystaniem nowych technologii 
w edukacji i ich wpływem na proces uczenia się. Autorka materiałów 
edukacyjnych z zakresu edukacji medialnej, kulturalnej oraz filmowej. 
Należy do elitarnej grupy nauczycieli - Superbelfrzy RP.
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